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Vorwort

Fantasy ist mehr als eine Geschichte — sie ist eine Reise. Eine Reise
durch Welten voller Geheimnisse, uralter Machte, epischer Schlachten
und verhingnisvoller Bundnisse. Die Chroniken von Wetherid 1I — Die
Hiiter der Sieben Artefakte enttithrt uns in eine solche Welt: Eine Welt, in
der die Zukunft auf dem Spiel steht, Intrigen das Schicksal von
Konigreichen entscheiden und die Grenze zwischen Licht und Schatten
immer schmaler wird.

Dieses Buch erzihlt nicht nur von Helden und ihren Taten, sondern
auch von Verlust, Zweifel und der Suche nach Wahrheit. Jeder
Charakter trigt seine eigene Burde, kdmpft mit seinen eigenen
Dimonen — und doch mussen sie zusammenstehen, um eine
Bedrohung zu besiegen, die weit grof3er ist als sie selbst.

Fir alle, die tiefgrindige, atmosphirische Fantasy mit komplexen
Intrigen und lebendigen Kulturen lieben — dies ist die Geschichte,
die euch erwartet.
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KAPITEL1
Ein durstendes Volk

rauner, trockener Sand trieb tiber die Weiten der Wiiste DeShadin.
Die Sonne stand unbeweglich im Zenit, ihre Strahlen brannten
gnadenlos auf die Erde herab.

Seit vier Mondzyklen war kein Regen mehr gefallen, obwohl es die
Zeit der Sturme und Niederschlige hitte sein mussen. Etwas hatte das
Wetter verdndert. Das lebensspendende Nass blieb aus, und die
Ursache war unbekannt.

Die Oasen im Siden der Wiste waren versiegt, ihre Teiche
ausgetrocknet, das Schilf geborsten, vergilbt und zerknickt. Selbst die
hoch aufragenden Stachelkakteen verdorrten und kippten kraftlos in
den Sand.

Mager und rastlos streiften Schakale durch die Diinen, die Nasen tief
gesenkt, auf der Suche nach Futter oder einem Tropfen Wasser. Doch
sie fanden nur verwitterte Gerippe von Kamelen, Springbécken und
Wiistenhasen, die bleich im Staub verstreut lagen.

Sogar die Wiistentrolle, einst gefiirchtete Wesen, waren nur noch
Schatten ihrer selbst. Ausgemergelt hatten sie sich in die
Kalksteinschluchten zuriickgezogen und lebten nur, weil tief in den
Hohlen noch Rinnsale verborgen lagen.

Thre Beute beschrinkte sich auf Leguane, Schlangen und Ratten, die
sich zwischen den Felsen im schwachen Schatten bargen.

So war der sudliche Teil der Wiiste DeShadin zu einem ILand
geworden, das selbst die Hirtesten in die Knie zwang.

In der Stadt Kajir, errichtet vom alten Volk gleichen Namens, lange
bevor je ein Mensch seinen Ful3 in die Wiste setzte, stand Scheich Nam
El Kabun, Herrscher des Echsenvolkes, mit seiner Tochter Prinzessin
Balae auf dem weiten Plateau des Palastes.
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Die Huter der Sieben Artefakte

Der Scheich war eine imposante Gestalt, gehiillt in schwere, mit
Ornamenten verzierte Gewander.

Seine Schuppen glinzten tiefgriin und waren von Narben vieler
Kimpfe durchzogen. Uber der Brust trug er den Panzer des
Schlangengottes, an seiner Seite ruhte der mit Edelsteinen verzierte,
geschwungene Krummsibel der Herrscherlinie.

Seine Augen waren schmal und ruhig, und ihre Tiefe verriet
unbandigen Stolz.

Jeder Atemzug, jedes Zucken seiner maichtigen Schwanzspitze
zeugte von der Anspannung eines Fiihrers, der nicht verlieren wollte,
auch wenn die Zeit gegen ihn arbeitete.

Prinzessin Balae wiegte ihr Kind in den Armen.

Ihr Blick schweifte tiber die leeren Strallen und Gassen, bis er auf
dem grof3en, runden Ritualplatz des Schlangengottes haften blieb.

Dort bot sich ein Bild des Grauens: Dutzende tote Kajirs bedeckten
das Pflaster, ihre Schuppen stumpf, die Klauenhinde kraftlos
ausgestreckt und die Schwinze ausgedorrt.

Eine Truppe der Stadtwachen miihte sich, die leblosen Koérper in die
Schlangengruben zu zerren. Doch mehrfach warfen sich die letzten
Frauen, die noch bei Kriften waren, dazwischen.

Zischend und ziingelnd versuchten sie, die sterblichen Uberreste
ithrer Kinder, Alten und Geschwister zu verteidigen.

Jedoch ohne Erfolg.
Prinzessin Balae hob den Kopf und sah ihren Vater traurig an.

,,Sieh hinunter. Sie brechen bereits zusammen. Das Wasser in den
Katakomben mag uns und den Kiriegern fiir einen weiteren
Mondzyklus gentigen, doch fiir das einfache Volk ist die Quelle des
Lebens fast versiegt.*

Scheich Nam El Kabun nickte langsam.
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,Wir stechen am Rand des Untergangs. Wenn kein Wunder
geschieht, werden die Kajirs verschwinden: nicht im Kampf, nicht
durch Niederlage, sondern auf unwiirdige Weise.*

Er senkte den Blick.

Das alte, mit dieser Wiste verwobene Volk wiirde seinem Ende
entgegensehen, wenn die Spiher nicht bald mit guter Kunde
zurickkehrten. Zwei Mondzyklen ohne Wasser hitten sie ertragen;
dafiir waren sie geschaffen.

Aber vier?

Das tberstieg selbst ihre Kraft.

Und es war nicht nur das Wasser, das sie niederstreckte.
Mit dem Regen blieb auch jede Nahrung aus.

Allein Heuschrecken hatten sie bislang am Leben erhalten.

Ein dumpfes Trommeln ertonte plotzlich aus der Richtung des
Tempels.

Scheich Nam El Kabun und Prinzessin Balae blickten gleichzeitig
auf, als sich die grof3en, schweren Tore des Tempels langsam 6ffneten.

Heraus traten die Priester — bedédchtig, mit bronzenen Stiben in den
Klauen und Schlangen, die sich trige um ihre Hilse wanden. Hinter
thnen folgten weibliche Kajirs, die bauchige Koérbe und schwere
Tonkriige trugen.

,,Eine Prozession fur die Toten, murmelte Prinzessin Balae.

Scheich Nam FEl Kabun nickte nur, seine Augen folgten den
Priestern, die in feierlichem Schritt auf den Ritualplatz zogen.

Die Wachen dort wichen sofort zuriick und neigten ehrfirchtig die
Kopfe.

Als die Prozession die dunklen Gruben vor der grofen
Schlangenstatue erreichte, schwoll das Trommeln an: Es wurde
dumpfer und schneller, bis es wie ein schwer schlagendes Herz in der
Stille pochte.
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Einer der Priester trat an den Rand der Grube, blickte priifend hinab
und gab ein Zeichen. Daraufhin 6ffneten die weiblichen Kajirs die
Korbe, und Dutzende Schlangen wanden sich in die Tiefe.

Ein scharfes Zischen fuhr durch die Luft.

Die Trommeln verstummten abrupt.

Der Priester nickte kurz.

Darauf hoben die Trigerinnen die Tonkriige und gossen daraus
langsam Wasser tiber den Rand in die Tiefe.

Wieder klang ein wildes, brodelndes Zischen auf, wihrend die
Schlangen sich unter dem Nass wandten.

Nachdem die letzten Tropfen gefallen und die Laute verebbt waren,
stellten sich die Priester im Halbkreis auf, senkten die Kopfe und
knieten nieder.

Dann erhob sich ein tiefer, drohnender Gesang — ein dunkles
Summen, das tiber den Platz rollte, schwer wie die Hitze des Tages.

,»ole hitten das Wasser den Dirstenden geben sollen, anstatt es an
die Schlangen zu verschwenden!“, fauchte Prinzessin Balae.

Ein scharfes Zischen entfuhr dem Scheich.

,»oei stilll Du beleidigst den Schlangengott. Wir haben schon genug
Sorgen. Willst du auch noch seinen Zorn auf uns lenken?*

Prinzessin Balae atmete scharf aus.

»Als ob das nicht lingst geschehen wire®, erwiderte sie leise,
wihrend ihre Krallen sich schiitzend um den kleinen Kopf ihres Kindes
legten.

Ohne ein weiteres Wort wandte sie sich ab und trat durch den
Eingang des Palastes.

Der Korridor dahinter war hoch und schmal, seine Winde mit
bronzenen Reliefplatten verkleidet, die Szenen aus der Geschichte der
Kajirs zeigten. Zwischen den Platten glimmten kleine Olschalen, deren
Licht auf dem polierten Steinboden zitterte.
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Sie ging weiter, bis sich der Gang weitete und in einen Rundsaal
miundete, in dem Alnugh, der Sklavenfinger, wartete.

Neben ihm standen drei Nomaden der Scheddifer, in schwere
Eisenketten geschlagen.

Als Alnugh die Prinzessin erblickte, verneigte er sich knapp.

,»1ch furchte, das wird meine letzte Lieferung an euch sein®, sagte er
rau.

Prinzessin Balae musterte ithn einen Moment lang reglos, dann lie3
sie den Blick tber die Gefangenen gleiten und nickte.

,Mein Vater wird gleich hier sein, um dich zu bezahlen.*

Alnugh trat einen Schritt niher, und seine Lippen verzogen sich zu
einem schiefen, fettigen Grinsen.

,»Was die Bezahlung angeht. ..

Er hielt inne, blickte sich verstohlen um, vergewisserte sich, dass sie
allein waren.

,Der Preis der Sklaven ist gestiegen.*

Prinzessin Balaes Augen verengten sich.

,,Sklaven?, zischte sie kalt.

,Das war einmal. Fleisch ist wohl die treffendere Bezeichnung.*
Sie ging mit gemessenem Schritt auf die drei Minner zu.

Thre Augen glitten hart iiber die ausgezehrten Korper. Ohne Eile
hob sie die rechte Hand und lie3 die Spitze ihrer Kralle leicht iiber die
Brust des mittleren Gefangenen gleiten.

Eine schmale, blutige Spur zog sich iiber seine Haut.
Der Mann keuchte leise, seine Schultern bebten.

Sie wischte langsam tber die Wunde, hob ihre Finger und fiihrte
eine Kralle in den Mund ihres Kindes, das begierig daran saugte.

Ein erstickter Laut entrang sich dem Mann; er starrte auf das Kind,
dessen Lippen vom Blut glinzten.
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Die beiden anderen wichen instinktiv zurlick, so weit es die Ketten
zulielen; die Augen weit aufgerissen, der Atem flach und schnell.

Einer von ihnen, der Gré63te, wandte sich abrupt Alnugh zu.
Waut flammte in seinem Gesicht auf.

Dann spuckte er dem Sklavenfinger mit voller Kraft ins Gesicht.
., Verriter!“, fauchte er mit bebender Stimme.

,»Du verkaufst dein eigenes Volk fiir Gold! Die Kajirs werden uns
toten. Sie werden uns fressen wie Vieh!*

Alnugh wischte sich langsam das Gesicht ab.
Sein Licheln wurde noch breiter, fast geniisslich.
,»Das mag sein“, entgegnete er ruhig.

,,Aber dafir werde ich bezahlt.*

Das Tor zum Saal schwang auf und der Scheich trat ein, dicht gefolgt
von Nazak, dem Gemahl der Prinzessin.

Ihre Blicke fielen sofort auf die drei zitternden Sklaven, deren
Gesichter fahl vor Angst waren.

Der Scheich wandte sich Alnugh zu, die Stirn leicht gerunzelt.
,Bure Lieferung kommt zur rechten Zeit.*
Alnugh lichelte und verbeugte sich leicht.

,»Wie ich eurer Tochter bereits sagte, macht die Knappheit der
Menschen im Stden das Geschift kaum noch lohnenswert. Dies hier
ist meine letzte Lieferung, bevor ich mit meinen Mannern nach Iseran
ziehe.*

Ein harter Zug trat auf das Gesicht des Scheichs.

Seine Augen wurden zu schmalen Schlitzen.

,»,Das betriibt mich zu héren. Wir haben deine Dienste geschitzt.*
Nazak verschrinkte die Arme vor der Brust.

mwooweit ich weill, wirst du in Iseran gesucht. Willst du wirklich
dorthin?*
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Alnugh zuckte mit den Schultern, sein selbstsicheres Grinsen wich
keinen Deut.

»lch habe genug Gold beiseitegelegt, um alle Anschuldigungen
gegen mich aus der Welt zu schaffen.*

Er machte eine knappe Handbewegung zu den Gefangenen.

,Und da wir gerade von Gold sprechen — der Preis je Sklave ist
gestiegen. Drei Beutel. Ihr werdet sicher Verstindnis haben. Der ganze
Stiden ist menschenleer. Es war mithsam, Giberhaupt noch diese drei zu
finden.*

Der Scheich zischte leise, seine Miene verfinsterte sich fur einen
Moment.

Dann wandte er sich wortlos ab, schritt zur Truhe neben dem
schweren Tisch aus Dunkelholz, 6ffnete sie mit bedachter Bewegung
und nahm neun prall gefillte Beutel heraus.

Schweigend tberreichte er sie Alnugh.

Der nahm sie entgegen und verneigte sich erneut mit seinem
schmierigen Licheln.

,,Ich danke euch. Moge der Schlangengott euch gnadig sein.*

Mit einem letzten, prifenden Blick auf die Gefangenen drehte er
sich um, trat hinaus und lie3 das schwere Tor hinter sich ins Schloss
fallen.

Im Saal senkte sich einen Moment lang Schweigen.

Dann schritten der Scheich, Nazak und Balae langsam auf die drei
Sklaven zu. Ohne ein Wort zu sagen, spannten sie die Arme, und aus
thren Ellbogen schnellten mit dumpfem Laut die langen, giftigen
Dornen hervor.

Die Sklaven brachen in Panik aus.

Der Grofite taumelte zurlck, riss verzweifelt an den Ketten.

'(C

,,Bitte nicht! Verschont uns!®, schrie er mit heiserer Stimme.



Die Huter der Sieben Artefakte

Der Zweite brach auf die Knie, wihrend Tridnen Uber sein Gesicht
liefen.

,Wir ... wir dienen euch! Alles, was ihr verlangt!®, flehte er, wihrend
der Dritte stumm den Blick senkte, die Lippen bebend.

Ohne Erbarmen trafen die Dornen ihre Kérper mit drei schnellen,
gezielten Stichen.

Zuckend und r6chelnd sanken die Gefangenen zu Boden,
krimmten sich noch einige Augenblicke unter den grausamen
Kriampfen des Gifts, bis ihr Atem erlosch.

Der Scheich betrachtete die Leichen reglos.

,Der Grofie — er gehort meinem Enkel. Das wird ihn fiir einige Tage
sittigen. Der mit der Wunde auf der Brust bleibt fiir uns. Und den
Dritten bringt zu den Priestern. Wir brauchen ein Opfer. Vielleicht
erbarmt sich der Schlangengott doch noch.*

Nazak nickte stumm und rief mit tiefer Stimme nach den Dienern.

Augenblicke spiter erschienen zwei kriftige Kajirs, die ihre Kopfe
neigten und schweigend die Anweisung entgegennahmen.

Mit routinierten Griffen hoben sie die toten Sklaven auf, zwei auf
den Schultern, den dritten schleifend, und trugen sie aus dem Saal.

Das Tor schloss sich dumpf hinter ihnen.

_9_

,wDer Spiahtrupp ist zuriick!”, hallte der aufgebrachte Ruf eines
Wichters vom Turm der Stadtmauer durch die stille Nacht.

Sofort wurde der Befehl gegeben, das Tor zu 6ffnen, und eine der
Wachen eilte los, um den Scheich zu informieren.

Knirschend schwangen die schweren Flugel nach innen, und mehr
als zwanzig Kajirs traten entkriftet ein.
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Thre Kopfe waren gesenkt, die Schritte schwer. Die Fackeln in den
Hinden warfen flackerndes Licht auf ihre enttauschten Gesichter.

Thre Lederriistungen waren von Sand und Schweil3 steif, die
Schuppen stumpf vor Trockenheit. Staub klebte an den Krallen, und
der feine Wistenwind hatte ihre Umhinge wie vergilbtes Pergament
zerfressen. IThre Augen blickten leer, gezeichnet von Hitze, Durst und
einer verzweifelten, erfolglosen Suche.

Tagelang hatten sie den Studen durchstreift, bis zur Erschépfung
gesucht — und nichts gefunden auf3er Leere und Tod.

(13

»Wasser ...“ zischte Kroga, der Anfithrer des Suchtrupps heiser,
bevor er langsam auf die Knie sank.

Ein Kamerad wollte ihn stiitzen, doch Kroga stie3 ihn mit letzter
Kraft fort.

,,Lass mich ...
Er rang um Luft, der Hals trocken wie der Sand.
Ein Wichter reichte ithm eilig einen Tonkrug.

Kroga packte thn mit zitternden Hinden, trank gierig, so als hinge
sein Leben daran, und keuchte erst erleichtert auf, als der Krug leer war.

Schwerfillig stemmte er sich wieder hoch, sein Blick flackerte mude
zur Seite.

In diesem Moment bemerkte er den Scheich, der mit einer kleinen
Abordnung Palastwachen auf den Platz vor dem Tor getreten war.

Nam El Kabun musterte ihn unverwandt.
,,Berichtel®, verlangte er mit fester Stimme.
,,Habt ihr etwas gefunden?*
Fir einen Moment breitete sich dumpfes Schweigen aus.
Kroga senkte den Blick, seine Schultern sackten herab.
Dann schiittelte er langsam den Kopf.
,,Nein, mein Scheich.”
Seine Stimme war rau, voller Scham und Erschépfung.
9
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,»Wir haben mehr als vierzig Tage gesucht. Wir durchquerten die
Ostlichen Diinen von Gahanak, zogen nach Norden bis zur Grenze
Iserans, wanderten westwirts bis Thir und schlieBlich sidwirts bis zum
Meer.“

Er schluckte schwer, sein Blick starrte ins Leere.

,»Aber wir fanden nichts. Keine Quelle, keine Oase. Alles ist trocken.
Selbst an den alten Wassetstellen, die uns frither nie enttduscht haben,
fanden wir kein Wasser. Wir haben gegraben, bis unsere Krallen
bluteten, doch ftberall nur trockener Sand. Keine Spur von
Feuchtigkeit.

Er hob den Blick und sah den Scheich voller Verzweiflung an.
,Der Stiden ist ausgetrocknet. Wir werden sterben.

Stille legte sich iiber den Platz.

Die Fackeln knackten im Wind, irgendwo rief ein Nachtvogel.
Der Scheich presste die Lippen aufeinander.

Seine Miene verfinsterte sich, ein Zittern ging durch seine
Nasenflugel.

Er atmete tief ein, als musse er die Schwere dieser Botschaft in sich
aufnehmen — dann senkte er den Kopf, die Schultern steif vor
aufgestauter Wut und Ohnmacht.

Hinter ihm trat Prinzessin Balae naher.

Schon an der Haltung der Minner erkannte sie, dass es keine guten
Nachrichten gab. Schweigend stellte sie sich an die Seite ihres Vaters
und sah ihn eindringlich an.

,»Was wirst du jetzt tun?®, fragte sie leise.
Er hielt ihren Blick lange.

Er hatte bis zuletzt gehofft, dass es nicht so weit kommen wirde.
Doch nun blieb ihm keine Wahl mehr. In diesem Augenblick wusste er:
Er stand vor einer Entscheidung, die das Schicksal seines Volkes
unwiderruflich wenden wiirde.

10
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Die Kajirs, stolz und unabhingig seit Anbeginn, missten sich
beugen, nicht durch Krieg bezwungen, nicht von Feinden besiegt,
sondern von der Natur gebrochen.

Weder Reichtum noch heilige Stitten noch ihre Stirke wirden sie
retten. Nicht einmal ihr Schlangengott hatte ihnen geholfen. Nun blieb
ihnen nur, ihre Wiirde gegen ihr Uberleben zu tauschen.

Sein Kiefer mahlte.

Er wollte es nicht wahrhaben. Ein letzter, trotzig flackernder Funken
blitzte in seinen Augen auf.

,,Vielleicht ... vielleicht sollten wir doch nach Thir ..., begann er
z6gernd.

Doch Prinzessin Balae hob einen Arm, ballte die Krallen und
zischte:

,» Vater, nein! Du weil3t, Thir ist keine Mdéglichkeit. Die Menschen
dort wurden uns abschlachten, kaum dass wir ihre Grenze
Uberschreiten. Aullerdem sind wir ein Wistenvolk. Was hitten wir dort
zu suchen? Dort kénnten wir nicht leben.

Er schloss einen Moment lang die Augen.

Er wusste, dass sie recht hatte.

Mit harter, fast bitterer Stimme antwortete er iht:

,und Iseran? Ist das besser? Wir waren seit jeher Feinde der
Scheddifer. Kajirs und die Menschen der Wiste — wir sind nicht
fureinander geschaffen.

Unsere Kultur, unsere Religion, unsere Lebensweise — all das trennt
uns von ihnen wie ein tiefer Abgrund. Wir hielten sie als Sklaven, wir
versuchten, sie unserem Gott zu unterwerfen, wir fihrten Kriege gegen
sie ... Iseran oder Thir — ich sehe keinen Unterschied.*

Prinzessin Balae zischte:

,Unsere Krieger sind erschopft. Wenn du unser Volk nach Thir
fithrst, treibst du es ins Verderben! Du musst mit Scheich Neg El Bahi

11
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in Iseran verhandeln. Das ist unsere einzige Chance! Sieh es endlich ein.
Ich flehe dich an, Vater!*

Der Scheich stie3 die Luft scharf aus, wandte den Kopf von ihr ab.
Seine Armmuskeln spannten sich, und mit einem Ruck fuhren die
Dornen aus seinen Ellenbogen hervor.

Zischend und ztngelnd verharrte er einen Moment.

Es war ein letzter, unkontrollierter Widerstand gegen eine
Entscheidung, die lingst getroffen war und die er vollstindig
verachtete.

'(C

, knurrte er.

,»Also gut

,Die Kajirs ziehen nach Iseran. Aber hore auf meine Worte, mein
Kind. Es wird unser Untergang sein. Vielleicht nicht sofort, aber
unaufhaltsam. Nichts wird bleiben, wie es war. Die Kajirs werden ihr
Wesen vetlieren ... nur um zu Ubetleben.*

Prinzessin Balae nickte, erleichtert.

,Es ist die einzige vernunftige Entscheidung, Vater. Wir miissen
weitetleben.

Sie schenkte ihm noch einen letzten, prifenden Blick, dann wandte
sie sich ab und eilte mit raschen Schritten in ihre Gemacher im Palast.

Der Aufbruch aus Kajir

Als Balae in den dunklen Raum eintrat, fand sie Nazak schlafend vor.
Leise riittelte sie ihn wach.

,,Der Suchtrupp ist zuriick. Sie fanden nirgends Wasser. Mein Vater
hat endlich einen Entschluss gefasst. Wir werden Kajir verlassen und
nach Iseran ziechen. Er wird Scheich Neg El Bahi bitten, uns
aufzunehmen®, flusterte sie.

Nazak richtete sich auf, seine Augen noch schwer vom Schlaf.

,,Er hat was befohlenr, zischte er ungldubig.
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,, Wir sollen Demut zeigen vor den Menschen? Balae, das ist Verrat
an unserem Blut und unserer Geschichte! Eher sterbe ich hier, als dass
ich vor ithnen das Knie beuge.*

Prinzessin Balae zischte:
,»oag so etwas nicht, Nazak!“
Sie deutete auf ihr Kind.

,,Eir hat das Leben verdient. Wenn du es schon nicht fiir dich zulisst,
dann wenigstens fiir unseren Sohn!*

Nazak nickte missmutig, ziingelte kurz.
Sie legte ihr Kind in die Krippe neben dem Bett.
Dann lief sie den Umhang von den Schultern gleiten, streifte das

feine Seidenkleid ab und schliipfte nackt unter die Decke, schmiegte
sich eng an ihn.

e

Weit im Norden, in der Stadt Iseran, ertdnte in derselben Nacht
Xaroths Stimme im Schlafgemach von Scheich Neg El Bahi.

Dieses Mal war es kein flusterndes Wispern mehr, sondern eine
laute, dunkle Stimme, die durch den Raum drohnte:

,,Es ist vollbracht. Die Entscheidung ist gefallen. Die Kajirs werden
bald vor deinen Toren stehen und um Einlass bitten. Sie sind nun
bereit, sich zu beugen — vor dir, dem Eroberer ferner Linder, dem
Bezwinger fremder Vélker. Dem groB3ten unter allen Scheichs!*

Die Lider Neg El Bahis zuckten und seine Augen rollten unruhig
darunter, wihrend glithende Visionen in ihm aufstiegen:

Er sah wieder das Heer der Kajirs an der Seite der Menschen Iserans
marschieren. Sie rangen das Dunkle Volk in Shanburia nieder, rissen
die Reichtimer des Landes an sich und besetzten Tempel, die von
unermesslichem Gold und Edelsteinen glinzten.
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Xaroths Stimme erklang erneut — diesmal mit warnendem
Nachdruck:

,Nicht jeder in Iseran wird deinen Weg gutheilen. Doch du musst
stark bleiben. Entledige dich der Zweifler und Widersacher. Sie sind
nichts als Neider! Armselige Geister ohne Voraussicht. Sie erkennen
nicht, was du fiir sie bewirken witst.*

Scheich Neg El Bahis Lippen bewegten sich.

,»Ja ... du hast recht. Neider. Feiglinge. Sie sind Gefangene der
Vergangenheit.*

Seine Stimme wurde fester, wihrend er ins Dunkel sprach:

,,Jch werde mich ihrer entledigen.*

_9_

Drei Tage spater, im Morgengrauen, erklangen schwere
Trommelschlige in der Stadt Kajir. Dumpf und feierlich hallten sie von
den Mauern zurtick und trieben die Bewohner aus thren Hausern.

Auf Stralen, Gassen und Dichern dringte sich das Volk — Krieger,
Handwerker, Hindler, Alte und Junge, Frauen mit Kindern auf dem
Arm. Alle kamen, um die Worte ihres Herrschers zu horen.

Vor dem Tor des Tempels standen Scheich Nam EI Kabun,
Prinzessin Balae, Nazak und zwei Dienerinnen.

Dahinter warteten die Priester, ihre Gesichter hart und unbewegt,
die Bronzestibe fest in den Krallen.

Bei den Gruben neben dem Ritualplatz zogen Helfer die Schlangen
mit langen Stangen, an deren Enden Seilschlingen befestigt waren, aus
der Dunkelheit und verstauten sie in Korben.

Gegeniiber brachten Triger die letzten Tonkriige mit Wasser aus
den Katakomben unter dem Palast herauf; sorgfaltig wurden sie gezahlt
und in Reihe gestellt — die letzten Reserven, die thnen blieben.
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Scheich Nam El Kabun trat vor.
Sein Blick glitt Giber die Menge.

Er sah hohle Gesichter, gesprungene Schuppen, gesenkte Schultern
— ein Volk am Ende seiner Kraft.

Er atmete tief ein, streckte die Arme aus und erhob die Stimme:

,Kinder der Wiiste! Die Zeit ist gekommen. Wir haben gehofft, wir
haben gebetet, wir haben gekimpft. Doch kein Regen fiel, kein Wasser
erreichte unsere Stadt. Der Schlangengott hat uns gepriift! Nun verlangt
et von uns, dass wir weiterziehen.*

Ein Raunen ging durch die Menge.

Manche sanken verzweifelt zu Boden, andere hielten ihre Kinder
fester, die Blicke starr auf den Scheich gerichtet.

,,Wir werden unsere Stadt verlassen ...“, fuhr er fort.

,,Wir ziehen nach Iseran und werden dort um Einlass bitten. Jeder
priife ein letztes Mal seine Habe — nehmt nur mit, was ihr tragen kénnt.
Wasser und Nahrung sind knapp, der Weg durch die Wiiste wird hart.

Wir mussen zusammenhalten, wenn wir ibetleben wollen.*

Prinzessin Balae stand mit etleichtertem Gesicht neben ihm, ihr
Kind fest an sich gedriickt. Nazak sah wortlos in die Reihen der
Versammelten, prifte ihre Reaktionen.

Da ertonte Geschrei von der Seite des Platzes.
Einige Alte weigerten sich, der Anweisung zu folgen.
,,Wir bleiben hier!*, fauchten sie laut.

,,Diese Stadt ist unser Heim! Wir sterben lieber hier, als nach Iseran
zu ziehen!*

Ein Tumult brach aus.
Wachen eilten herbei, versuchten die Aufgebrachten zu bindigen.

Es kam zu Schligen und gefihrlichem Fauchen; ein Kajir stiirzte,
erschépft und ausgedorrt, auf die Steine und blieb reglos liegen.

Fur einen Moment herrschte Stille.
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Alle starrten auf den leblosen Korper.

Dann hérte man leises Wimmern.

Eine Frau trat z6gernd vor, senkte den Kopf und sagte rau:

,»Ich gehe. Fir meine Kinder. Ich will nicht, dass sie hier sterben.*
Nach und nach 16ste sich der Widerstand.

Immer mehr nickten, manche widerwillig, andere ergeben.

Die Botschaft war verstanden.

Bleiben hiel3 sterben.

Der Scheich hob erneut die Stimme:

,Bereitet euch vor! Morgen, noch bevor die Sonne aufgeht, brechen
wir auf. Mége der Schlangengott Giber uns wachen.*

Langsam begann die Menge sich zu zerstreuen.

Einige zogen wortlos zu ihren Hiusern zuriick, andere blieben noch
auf dem Platz stehen, als wollten sie den bevorstehenden Abschied
hinauszégern.

Die Priester verstauten inzwischen die Kérbe mit den Schlangen
sorgfiltig, die Wasserkriige wurden auf die wartenden Karren gehoben.

Uber der Stadt lag nun eine schwere Stille, nur unterbrochen vom
Wispern derer, die ein letztes Mal an den Mauern entlanggingen und
mit den Fingern tber die rauen Steine strichen. Ein stiller Abschied von
threr Heimat.

e

Am nichsten Morgen stand die Stadt im Dunst des ersten Lichts still
da.

Die Trommeln schlugen erneut, dumpf und feierlich, und dieses Mal
brachen die Tore der Stadt auf — nicht fur die Hindler, sondern fiir ein
ganzes Volk auf der Flucht vor dem Untergang.
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An der Spitze des Zuges schritt Scheich Nam El Kabun, den Blick
unbeirrbar nach Norden gerichtet. Rechts und links von ihm
marschierten seine Befehlshaber, die Krallen an den Waffen, die
ledernen Ristungen straffgezogen.

Unmittelbar hinter ihm folgten Balae und das Kind, umgeben von
Wachen. Neben ihnen ging Nazak, das Haupt gesenkt, den
Krummsibel quer tiber dem Riicken.

Dabhinter dringte sich das einfache Volk.

Kajirs jeden Alters bewegten sich in der Menge, viele mit gepackten
Biindeln auf den Schultern, andere mithsam gehend, von Verwandten
gestiitzt. Einige der Jungen klammerten sich schweigend an ihre Miitter,
die Augen weit vor Angst.

Hinter thnen rumpelten die Karren, schwer beladen mit allem, was
die Vorratskammern des Palastes noch hergaben: einige wenige Kisten
mit Nahrung, die letzten Wasservorrite, Werkzeuge und die heiligen
Ko6rbe mit den Schlangen fiir Schutz und Rituale. Eine Gruppe Wachen
achtete mit scharfem Blick darauf, dass nichts verloren ging.

Den Abschluss bildete das Heer von Kajir, viele hundert Krieger
stark. Wenn Gefahr kime, wiirden sie das Volk verteidigen — bis zum
letzten Atemzug.

Die ersten zwei Tage fiihrte sie der Weg durch ausgedorrte Ebenen,
wo der Sand unter ihren Krallen staubte und die Sonne erbarmungslos
brannte.

Bei Tag marschierten sie in einer Stille, die nur vom Klirren der
Waffen und dem Knarren der Karren durchbrochen wurde; nachts
lagerten sie unter dem kalten Sternenhimmel, aBlen nichts und teilten
nur sparlich Wasser.

Am dritten Tag zogen sie durch ein Labyrinth aus Kalksteinriicken.
Schatten krochen tber die kahlen Felsen, manchmal blitzten die
gelben Augen ausgehungerter Schakale zwischen den Steinen hervor,

doch sie hielten Abstand — selbst Raubtiere wagten sich nicht an einen
bewaftneten Zug dieser GroB3e heran.
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Am vierten Tag erreichten sie die Diinen des Gahanak, einen See
aus wanderndem Sand, der ihre Krifte raubte.

Immer wieder galt es, die Karren freizuschaufeln, wenn die Rader
im Sand versanken. Die Reise verzbgerte sich, wihrend die Sonne
gnadenlos niederbrannte.

Die Priester verteilten Wasserrationen, aber mehr als ein kleiner
Schopfer fiir jeden Einzelnen war nicht tbrig.

Am funften Tag erklommen sie die letzte hohe Dine.

Von ihrem Kamm aus sahen sie in der Ferne noch immer ein
endloses Meer aus Sand — doch dahinter, kaum erkennbar im
flimmernden Licht, die erste dunkle Linie der Mauer von Iseran.

Als sie schlieBlich die letzten Ausliufer ihres Herrschaftsgebietes
erreichten, passierten sie die uralten Grenzmarkierungen ihres Reiches.

Schwarze, krumme Holzpfihle ragten wie drohende Finger aus dem
Sand. Zwischen ihnen hingen schwere, vom Rost zerfressene Ketten
herab.

An ihnen baumelten klappernde, vom Wind und Sand gebleichte
Skelette — Uberreste jener Ungliicklichen, die einst gewagt hatten, das
Land der Kajirs unerlaubt zu betreten oder es ohne Erlaubnis zu
verlassen.

Nachdem sie die Grenze tiberquert hatten, zogen sie weiter durch
das glihende Land, schweigend und staubverhillt, bis der Tag zu
schwinden begann.

Bei Sonnenuntergang schlugen sie ihr Lager auf, nur noch einen
halben Tagesmarsch von Iseran entfernt. Die Zelte standen in engen
Reihen, dazwischen hockten die Kajirs, erschopft und mit trockenen
Lippen.

Im grofiten Zelt sal3 Scheich Nam El Kabun im schwachen Schein
einer flackernden Ollampe. Der Schein der Flamme huschte iiber sein
Gesicht und vertiefte die Ziige seiner Sorge.
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Er starrte auf den Teppich, die Krallen seiner rechten Hand
trommelten rastlos darauf. Sein Riicken war gekrimmt, als triige er die
ganze Last des ausgedorrten Volkes auf seinen Schultern.

Auch Prinzessin Balae, die neben ihm hockte und ihr Kind fltterte,
spurte erstmals die quilende Frage in sich aufsteigen:

War dies wirklich eine Rettung oder nur ein langsameres Sterben?

Thr Blick suchte Nazak, der schweigend am Eingang des Zeltes stand
und starr in die Dunkelheit schaute.

Von fern drang das leise Raunen des Windes ans Ohr — und
dazwischen das harte, dumpfe Klirren von Tonkriigen, die zerschellten.
Es waren die Letzten, leer und nutzlos geworden, von verzweifelten
Hinden gegen den Boden geschleudert.

Nazaks Gedanken himmerten:
Jeder Schritt treibt uns in eine Zukunft, die unser Untergang werden wird.

Hinter ihm regte sich Bewegung; der Scheich kam niher und stellte
sich an seine Seite.

,,Wir stehen kurz vor unserem Ziel”, murmelte er.
,,Ich hoffe, Balae behilt recht.”

,»Ja. Morgen werden wir an die Tore Iserans klopfen®, erwiderte
Nazak.

,,Doch was erwartet uns dort?*
Er tieb sich das mide Gesicht.
,,Vielleicht hitten wir bleiben sollen. Sterben ... mit Wiirde?*

Balae erhob sich und ging auf Nazak zu. Ihre Stimme war leise, aber
sie zitterte vor innerer Anspannung.

,,Wir hatten keine Wahl!*
Sie strich uber Nazaks nachdenkliches Gesicht.

HKajir ist verdorrt. Hitten wir dort gewartet, wiren wir alle
gestorben — langsam und erbarmlich.*

Sie sah ihn fest an.
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,»1ch weil}, dass es dich quilt. Auch mich. Aber morgen werden wir
leben. Das sind wir denen schuldig, die uns nachfolgen.*

Nazak blickte ihr lange in die Augen, das Gesicht hart gezeichnet
von Zweifeln.

Der Scheich machte einen kleinen Schritt zur Seite, sodass sie zu
dritt am Eingang standen und gemeinsam in die Nacht hinausschauen
konnten.

,,Ich habe mein Leben lang geglaubt, dass unser Volk niemals fallen
wirde.*

Seine Krallen ballten sich.

»Doch jetzt ... jetzt sehe ich uns gezwungen, um unser Leben zu
bitten wie Bettler.*

Er schwieg kurz.
Prinzessin Balae schloss kurz die Augen.

Tief in ihrem Inneren brannte dieselbe Angst, doch sie zwang sich,
Worte der Hoffnung zu sprechen:

,»oolange wir einander haben, sind wir ein Volk. Solange wir atmen,
tragen wir unsere Geschichte weiter. Vielleicht werden wir uns
verindern missen ... aber wir werden nicht untergehen.*

Der Scheich atmete tief ein, dann langsam aus.

»Morgen ...“, murmelte er heiser, ,,morgen werden wir vor Iseran
stehen — und dort wird sich unser Schicksal entscheiden.*

Nazak nickte schweigend.
Drauflen tGberzog eisige Nachtluft das Lager.

Leiser Gesang der Priester vermischte sich mit dem Flistern des
Windes, der von Studen her die letzten Erinnerungen ihrer Heimat mit
sich trug.
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In der kithlen Morgenddimmerung brachen sie wieder auf.

Schon aus der Ferne schimmerte etwas Ungewohntes im braunen
Sand. Zunichst war es kaum mehr als ein Schatten im Dunst,
flimmernd wie eine Tduschung. Doch mit jedem Schritt nahm die Farbe
zu, ecin sanftes Grin, das sich vom Boden l6ste und deutlicher
hervortrat.

Kurz darauf zeichneten sich die ersten Vorboten des fremden
Landes klarer ab. Zwei mannshohe Obelisken aus glattem, hellem
Kalkstein flankierten den kaum sichtbaren Pfad, verbunden durch straff
gespannte Hanfseile. Daran flatterten Dutzende schmale Banner im
heiBen Wind, deren kriftige Farben von der Sonne stark verblasst
waren.

Wie fahle Geisterfahnen bewegten sie sich tiber dem Sand und
markierten die Grenze zum Reich von Iseran.

Hinter den Obelisken dehnte sich das Griin zu einer groflen Oase
aus. Immer deutlicher wurden die Konturen einzelner Palmen, deren
breite Blitter im Wind raschelten. Zwischen den Stimmen zogen sich
satte Felder entlang des Aderani-Flusses.

Der Fluss kam aus dem Norden, entsprang hoch in den Gletschern
an der Grenze zu Tawinn und zog silbrig glitzernd durch die Einéde
bis nach Iseran — ehe er stdlich davon im Sand versickerte.

Ein Hauch feuchter, schwerer Luft hing iiber dem Wasser, fremd

und beinahe unwirklich im Vergleich zum staubtrockenen Atem der
Wiste.

Als sie schlieBBlich den Rand der Oase erreichten, brach ein
tberwaltigender Schrei aus der Menge, geboren aus der Qual der letzten
Monde.

Die ersten Kajirs verloren jede Zurtickhaltung und zogen Riistungen
und Umbhinge vom Leib, stolperten nach vorn.

Kreischend stoben Voégel aus den Palmen, und der Platz
verwandelte sich in ein wogendes Meer aus Leibern und Stimmen.
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Sie warfen sich ans Ufer, tauchten die Kopfe tief ins Wasser und
tranken hastig. Tonkriige wurden herangeschleppt und gierig geftllt,
Krallen klammerten sich fest um die feuchten Gefie. Manche lieBen
sich flach in die Fluten fallen, das Nass stromte tiber ihre ausgedorrten
Koérper und spiilte die quilende Trockenheit von ihnen.

Ein Stiick weiter, jenseits des Ufers, graste eine kleine Ziegenherde
auf dem saftigen Grun.

Mehrere Kajirs bemerkten sie und stiirzten keuchend tber den
schmalen Streifen hinweg, der Wasser und Wiese trennte.

Die Hirten, die in der Nihe standen, fuhren erschrocken hoch, als
sie die Fremden auf die Tiere zulaufen sahen, und rannten mit lauten
Rufen in Richtung Stadt.

Einige der Kajirs fauchten auf, stieBen ein wildes Zischen aus,
andere reckten die Képfe nach den Fliechenden, deren Schritte Staub
aufwirbelten.

Dann richteten sich ihre Blicke auf die Herde.

Mehrere dringten vor, die Augen starr vor Hunger. Sie trieben die
Ziegen zusammen und hoben die Klingen, bereit zum tédlichen Stich.

Da hallten Befehle durch die Luft.

Kriftige, hochgewachsene Anfithrer der Kajirs sprangen vor, zogen
die Waffen und stellten sich zwischen ihre Mdnner und die Herde.

Thre Rufe schnitten durch das Gedringe:

wZuriuck! Waffen runter! Wer hier stiehlt oder tétet, bringt uns alle
ins Verderben — wir brauchen die Gnade Iserans!“

Doch der Hunger hatte viele bereits iibermannt. Keuchender Atem,
Staub und Schweil3 mischten sich zu einer fiebrigen Unruhe.

Einige horten nicht mehr, andere wollten nicht.

Mit Muhe gelang es den Anfthrern, Ordnung zu erzwingen, ihre
Minner zuriickzudringen und das Toben zu bandigen.

Da rollte ein tiefes Drohnen uber die Oase.
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Alle Képfe fuhren herum.

Aus dem staubigen Horizont wuchs eine Reitertruppe heran — etwa
vierzig Minner aus Iseran, gehtllt in schwarze Kanduras, die Gesichter
unter Tichern verborgen.

Thre Pferde galoppierten in enger Formation, die Bewegungen waren
prizise und diszipliniert. Einige fihrten Kurzbogen, andere hielten
Lanzen, deren Spitzen in der Morgensonne stumpf aufglommen.

Sie lieBen ihre Linie im weiten Halbkreis um die Oase schlieBen, bis
die Findringlinge eingekesselt waren.

Ein tiefes, kehliges Grollen lief durch die Rethen der Kajirs.

Schuppen striubten sich, Krummsibel blitzten aus den Gurten, und
die vordersten Kidmpfer lieBen ihre Dornen aus den Ellenbogen
schnellen.

,,Sie wollen uns toten!®, fauchte eine Stimme.

Einer hob die Waffe und zischte:

,»ollen sie nur kommen. Wir werden nicht kampflos aufgeben!*

Die ersten Kajirs traten schon vorwirts, als Scheich Nam El Kabun
mit einem einzigen, weiten Satz nach vorne sprang.

Seine Stimme peitschte durch die Stille:

,,Halt! Niemand greift an! Lasst sie heran... Wir warten ab, wie sie
reagieren.

Die Krieger gehorchten.

Die Klingen sanken.

Niemand riihrte sich.

Alle Blicke lagen auf den Reitern.
Die Luft vibrierte.

Der Scheich verharrte nur einen Schritt vor der Linie, den Blick fest
auf die anriickende Gruppe gerichtet.

Die Pferde hielten an, kaum eine Linge entfernt.
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Einer der Reiter lenkte sein Tier einen Schritt vor die anderen und
richtete sich im Sattel auf.

Seine Stimme erklang fest und durchdringend, mit jener Harte, der
man nicht widersprach:

,»1hr habt das Land Iserans betreten. Das ist ein kriegerischer Akt.
Legt eure Waffen nieder und verlasst dieses Gebiet sofort!*

Scheich Nam El Kabun stand aufrecht, die Schultern gestrafft, den
Blick unbeirtbar.

,Wer seid ihr, dass ihr uns Befehle gebt?*, rief er zurtick.

,,Zeigt mir euer Gesicht, damit ich weil3, mit wem ich spreche.*

Der Reiter zogerte, dann griff er nach dem Tuch und zog es langsam
herab. Zum Vorschein kam dunkle Haut, gezeichnet von Sonne und
Sand, und Ztge, die zugleich streng und edel wirkten.

»lch bin Wahmubu, Heerfiithrer von Scheich Neg El Bahi,
Schwiegersohn des Herrschers von Iseran. Ich warne euch ein letztes
Mal. Legt eure Waffen nieder — und verschwindet!*

Scheich Nam El Kabun neigte wiirdevoll den Kopf.

,,Prinz Wahmubu der Nordlichen Stimme ... Gemahl der edlen
Manamii. Euer Name eilt euch weit Uber die Grenzen von Iseran
hinaus. Es ist mir eine Ehre, euch zu begegnen.*

Er trat einen halben Schritt vor, die Krallen gespreizt.

,,Ja, wir sind in euer Land eingedrungen. Das leugne ich nicht. Aber
wir kommen nicht mit Feindeshand. Wir suchen keinen Krieg. Wir
suchen das Leben.”

Wahmubu verengte die Augen, die Stimme kalt und hart:

,Haltet mich nicht zum Narren, Scheich! Kajirs bringen keine
Bitten, sie bringen List und Verrat. Seit Generationen sind wir Feinde.
Welches Spiel spielt ihr diesmal? Sucht ihr Sklaven? Oder wagt ihr den
Angriff?*

Die Nasenfliigel des Scheichs zitterten kaum merklich, doch seine
Stimme blieb fest:
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,lhr irrt, Prinz Wahmubu. Thr habt sicher vernommen, was im
Stiden geschieht. Die Brunnen sind leer, die Oasen verdorrt, kein Regen
fillt. Unser Volk ist dem Verdursten nah. Wir sind nicht als Eroberer
hier, sondern aus Not. Aus Hunger, aus Durst. Wir kommen nicht, um
zu herrschen, sondern um zu Ubetleben.”

,,Ich glaube euch kein Wort!®, entgegnete Wahmubu scharf.
Prinzessin Balae trat an die Seite des Scheichs und sprach mit fester
Stimme:

»Mein Vater sagt die Wahrheit. Unser Volk steht am Abgrund.
Bringt diese Kunde zu Scheich Neg El Bahi — mehr verlangen wir
nicht.*

,,Jhr habt hier nichts zu fordern!®, schnitt Wahmubu ihr das Wort
ab.

Sein Blick schweifte langsam tiber die Massen der Kajirs in der Oase.
Er sah die ausgezehrten Gestalten, veringstigte Kinder, Greise auf
schwankenden Beinen.

Vielleicht ..., dachte ex, ... vielleicht sprechen sie die Wabrbeit.

Doch sein Gesicht verhirtete sich, als ihn ein anderer Gedanke
ergriff:

Selbst wenn sie die Wabrheit sagen. . . sie haben Blut vergossen, Hunderte meiner
Briider getitet, Sklaven gemacht, Mdnner und Franen gezmwungen, sich threm

Schlangengott n beugen. Sie sind wie ihre Schlangen. Tiickisch, gefabriich und
unberechenbar.

Er atmete langsam aus und richtete den Blick auf seine Reiter.

Er wusste, dass er mit ithnen keine Schlacht gegen diese verzweifelte
Masse riskieren konnte. Er brauchte Zeit — Zeit, das gesamte Heer in
Bereitschaft zu setzen.

Nach kurzem Schweigen nickte er knapp.

,»00 sei es. Ich werde Scheich Neg El Bahi eure Botschaft
tberbringen. Doch nur unter einer Bedingung: IThr legt eure Waffen
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nieder und zieht eure Dornen zurick. Meine Minner bleiben hier und
halten Wache.*

Scheich Nam El Kabun verneigte sich wiirdevoll.

,Ich danke euch, Wahmubu — Kiampfer unter der Sonne, Prinz der
Wiiste. Eure Entscheidung zeugt von Weisheit.*

Er wandte sich seinen Kriegern zu und hob die Hand zum Befehl.
Schweren Herzens 16sten die meisten sofort die Waffengurte, legten die
Krummsibel ab, lieBen die Dornen zuriickgleiten.

Prinzessin Balae nickte zustimmend.

Es war ein stilles Einverstindnis, grof3er, als sie je einem Menschen
zuvor gewihrt hatte.

Wahmubu wandte sich seinen Reitern zu.

,,Bleibt wachsam. Kein Blick weiche von ihnen. Sollte nutr ein
Funken Verrat aufflammen, wisst ihr, was zu tun ist.*

Er zog die Ziigel an, wendete sein Pferd und preschte im vollen
Galopp zurtick zur Stadt.

Er jagte durch das Stadttor und trieb das Tier im wilden Ritt durch
die engen Gassen, die zum Palast ftihrten.

Menschen wichen erschrocken zur Seite, sprangen an die Mauern
oder hinter Stinde. Bei einem Handler stiel3 sein Pferd im Vorbeigalopp
einen Tisch um. Friichte und Gemise rollten Uiber das Pflaster, der
Hindler taumelte zurtck, die Hinde schiitzend erhoben.

»Aus dem Wegl“, rief Wahmubu, als er die breite gepflasterte
HauptstraB3e erreichte.

Eine Patrouille der Stadtwache wich hastig aus, die Manner blickten
ihm verwundert nach.

Kurz bevor er die weilen Marmorstufen erreichte, die zum
Haupteingang des Palastes fithrten, sprang er ab, noch wihrend sein
Pferd trabte.

Er sturmte die Stufen hinauf, eilte durch die ge6ffneten Fligeltore
und lief den langen Korridor entlang, bis er keuchend den Saal betrat.
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Scheich Neg El Bahi sal3 aufrecht und wiirdevoll im Majlis, an der
Stirnseite des Saals, auf einem kunstvoll gekniipften Teppich, umgeben
von reich bestickten Polstern.

Seine Haltung strahlte Ruhe und Autoritit aus, wihrend sein sanfter
Blick auf Manamii und die beiden Enkelkinder ruhte, die nahe bei ihm
sal3en.

Der Duft von Weihrauch erfullte den Saal, vermischte sich mit dem
warmen Aroma frisch gebrithten Tees. Das geddmpfte Licht fillte den
Saal mit Behaglichkeit.

Die Kinder lauschten aufmerksam den Worten ihres Grol3vaters,
wihrend Manamii ihnen Tee einschenkte und sich mit flieBender
Bewegung wieder auf den farbenprichtigen Polstern niederlief3.

Wahmubu trat atemlos zu seiner Familie. Aufgeregt begann er zu
berichten, was an der Oase geschehen war.

Vor den Toren Iserans

Zur selben Zeit spitzte sich die Lage am Rand der Oase gefihrlich zu.
Die Stimmung unter den Kajirs war zum Zerreil3en gespannt.

Nazak stand am Ufer, die Augen zu schmalen Schlitzen verengt, die
Zihne gebleckt, und wihrend sein Leib fast reglos wirkte, schlug sein
Schwanz hart auf den Boden und riss Furchen in den Sand.

Mehrere Reiter stellten sich um ihn, die Lanzen vorgestreckt, die
Stimmen hart:

,,Leg deinen Krummsibel nieder! Sofort!*
Der Scheich trat vor, die Stimme schneidend:
,,Nieder mit der Waffe! Das ist ein Befehl!*
,,Nazak!®“ rief Prinzessin Balae.

,» Tu, was mein Vater geboten hat!*

Doch Nazak gehorchte nicht.
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Auch einige Kajirs in seiner Nihe rithrten sich nicht, ihre Haltungen
blieben gespannt.

,»Zum letzten Mal, legt die Waffen nieder! Oder wir greifen an!®, rief
einer der Reiter, ein grofler Mann, dessen Gestalt vollstindig in
schwarze Gewinder gehiillt war.

Mit einer herrischen Bewegung lenkte er sein Pferd aus der Reihe
direkt auf Nazak zu.

Das Tier schob ihn grob mit der Brust zur Seite, sodass Nazak
zurticktaumelte.

Die offene Demitigung brannte in Nazaks Gesicht.

Mit einem Zischen, schirfer als jede Klinge, riss er den Krummsabel
hoch und stie ihn tief in den Hals des Reiters.

Blut spritzte hervor.

Das Pferd stieg schrill wichernd auf, und der leblose Koérper des
Scheddifer stiirzte zu Boden.

Fir einen Atemzug war alles wie gelihmt.
Aber dann brach Bewegung los.

Kajirs sturzten zischend vor, gewaltige Korper, um zwei Kopfe
groBer als ein Mensch, massig gebaut und doch schnell und wendig. Mit
gezogenen Krummsibeln, hervorschnellenden Dornen und scharfen
Krallen prallten sie auf die iiberraschten Reiter.

Pferde baumten sich, Lanzen splitterten im Aufprall.
Dornen und Klingen rissen Liicken in die Rethen.

Der Kampf brach in einzelne Laute auf: das schrille Wiehern der
Pferde, das Splittern von Holz und das Klirren der Klingen.

Minner wurden aus den Sitteln gerissen, schrien auf und schlugen
schwer auf dem Boden auf. Pferde stirzten, Reiter wurden
niedergetreten, ihre Stimmen erstickten im Sand.

28



Die Chroniken von Wetherid 11

Zweil Minner aus der hinteren Reihe versuchten sich zu 16sen, um
Verstirkung zu holen — doch zwei Kajirs holten sie ein und toteten sie,
bevor sie flichen konnten.

Blut farbte Boden und Waffen dunkel.
Die Formation der Reiter brach auseinander.

Prinzessin Balae stand wie erstarrt am Rand des Geschehens, die
Augen weit, das Gesicht bleich.

Entsetzen spannte ihre Muskeln, als sie Nazak sah — hoch
aufgerichtet, die Waffe blutbefleckt, der Blick kalt und unbeugsam.

'(C

,Nazak ... nein ...!“, fauchte sie, doch ihte Worte verhallten im

Lirm des Kampfes.

Der Scheich dringte sich zwischen die Kiampfenden, vorbei an
erhobenen Klingen und aufgewirbeltem Sand, sein Herz schlug wie ein
Hammer.

,,Hort auf! Genugl!*
Doch die Kampfgeriusche verschlangen seinen Befehl.

Als er endlich durch die letzte Reihe trat, stand Nazak vor ihm —
unbeweglich, das Zischen tief in der Kehle, die Klinge noch in den
Klauen.

Der Scheich blieb stehen, der Atem schwer, und erkannte, dass sein
Schwiegersohn nicht mehr zurickweichen wiirde.

,,Leg die Waffe nieder!®, rief er ein letztes Mal.
Nazak regte sich nicht.

Sein Leib spannte sich, sein Mund wurde zu einer harten
gemeillelten Linie.

Ein schwerer Gedanke fuhr Scheich Nam El Kabun durch seinen
Kopf:

Es gibt keinen anderen Weg.

Die Erkenntnis war so kalt und scharf wie die Dornen, die er

zischend aus seinen Ellbogen fahren liel3.
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Mit einer einzigen, unumkehrbaren Bewegung stie3 er den Giftdorn
in den Hals seines Schwiegersohns.

Nazak bidumte sich auf, die Augen weit geoffnet, seine Klauen
griffen verkrampft ins Leere.

Dann brach er zusammen und blieb reglos im Sand liegen.

Der Scheich verharrte tiber ihm, die Dotrnen blutverschmiert, den
Blick auf den toten Korper gerichtet.

Schwer atmend hob er seinen Kopf.
,,Fesselt die Aufstindischen®, stiel3 er heiser hervor.
Das Klirren fallender Waffen durchbrach die Stille.

Die Pferde der Reiter Iserans schnaubten, vereinzelte Stimmen
verstummten.

Die Anfihrer der Kajirs stirmten vor, warfen die Rebellen der
eigenen Reihen nieder, entwaffneten sie und banden ihre Glieder mit
Seilen.

Unverindert stand Balae abseits der Kimpfenden, die Dienerin
dicht an ihrer Seite, das Kind fest im Arm.

Ihr Blick haftete auf dem leblosen Korper Nazaks.
Ihr Gesicht war bleich, der Atem flach.

Dann 16ste sie sich aus ihrer Starre, setzte sich in Bewegung,
taumelnd, ohne ein Wort.

Sie fiel neben Nazak nieder, sank in den Sand, legte die Stirn auf
seine Brust.

Thre Krallen verkrampften.

,Nein ...«

Trinen liefen tber ihr Gesicht.

Um sie herum verharrten alle.

Kein Laut durchbrach den Moment.

Doch plétzlich rickten die tiberlebenden Reiter Iserans erneut
zusammen und drangten sich in einer dichten Linie vor.
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Thre Pferde traten unruhig, die Lanzen hoben sich, und die
gezogenen Schwerter blieben fest im Griff.

Schritt um Schritt schoben sie sich nach vorn, bereit fur einen
weiteren Stof3.

Balae hob den Kopf.
Ihre bebende Stimme trug tber Wasser und Sand:

,,Haltet ein! Thr seht, was geschehen ist. Das war der Verrat einiger
weniger — mein Vater selbst hat ihn beendet!*

Sie zeigte auf Nazak.

,,Er totete meinen Gemahl, um den Frieden zu wahren. Was konnte
deutlicher zeigen, dass wir keinen Krieg wollen?*

Die Reiter hielten inne.

Thre Blicke glitten tiber die gefesselten Rebellen, das veringstigte
Volk im Sand, das Blut, das den Boden der Oase verdunkelte.

Balae trat einen Schritt vor, wischte sich tiber das Gesicht und rief
mit harter Stimme:

»Alle Kajirs — kniet nieder! Kein Widerstand! Wer sich weigert,
sturzt uns alle ins Verderben!“

Zo6gernd knieten sich einer nach dem anderen nieder, bis schlie8lich
das gesamte Volk am Boden war.

Angstﬁches Schweigen legte sich tber die Oase.

Scheich Nam El Kabun stand noch immer neben Nazaks Leichnam,
die Dornen zurtickgezogen.

Seine Haltung war starr, doch in seinen Ziigen lag Schwere.

Balae hob den Kopf und blickte zu ihm hintiber.

An seinem Ausdruck begriff sie, dass er fiir das Ubetleben des
Volkes gehandelt hatte.

Doch wihrend sie ihn ansah, spirte sie auch, wie etwas in ihr
zerbrach.

e
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Im Palast berichtete Wahmubu in der Zwischenzeit Scheich Neg El
Bahi und Manamii vom Eintreffen der Kajirs.

,»Mein Scheich®, begann er mit fester Stimme, ,,sie stehen an der
Oase, nur ecinen halben Tagesmarsch von hier. Ausgemergelt,
erschopft, kaum mehr auf den Beinen. Sie nannten euren Namen, baten
um Einlass — und ihr Herrscher selbst befahl seinen Kriegern, die
Waffen niederzulegen.®

Manamii fuhr mit zornig blitzenden Augen auf.

,,Das ist nur ein Trick. Sie versuchen uns zu tduschen! Ich habe Jahre
damit verbracht, Scheddifer aus ihren Klauen zu retten — Minnert,
Frauen, Kinder, gezwungen, ihrem Schlangengott zu dienen. Was sie
etlebten, war nichts als Angst, Schuld und endloses Knechten. Ihr
konnt ihnen nicht trauen!*

Wahmubu nickte zustimmend.

,Menschen und Kajirs sind zu verschieden. Thre Gesetze, ihre
Wahrheiten, selbst das, was thnen heilig ist, steht gegen das unsrige. Ihre
Ehre ruht auf Blut und Unterwerfung, ihre Moral auf Stirke und
Furcht. Schon ihre Nihe ist eine Gefahr fur uns®, fuhr es aus ihm
heraus.

Er presste die Lippen aufeinander.

,»Was fir uns heilig ist, entweihen sie. Was sie verehren, stoB3t uns
ab. Lisst man sie in unsere Mauern, bringen sie den Zwist mit — und
am Ende fiithrt er zu Gewalt und Krieg.*

Scheich Neg El Bahi horte die Worte seiner Tochter und seines
Schwiegersohns, schwieg aber. Stattdessen lauschte er nach innen —
jener Stimme, die lingst zu einem Echo in seinem Geist geworden war.

Shanburia wird brennen!, donnerte sie, lodernd in thm, als sei sie sein
eigener Wille.

Mit den Kajirs an deiner Seite wird kein Heer dich aufbalten. Dies ist der
Aungenblick!
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Bilder flackerten wieder auf: Heere, die unter seiner Fahne
marschierten. Schlachten, die ihm Ruhm und Macht brachten.

SchlieBlich erhob er sich langsam.

Seine Zuge verhirteten sich, ungewohnt scharf.

Als er sprach, klang seine Stimme tief, nicht wie seine eigene:
,,Die Kajirs sollen in die Stadt gelassen werden.*

Manamii starrte ithn fassungslos an.

,Du ... willst was? Du willst diese Echsen, unsere Todfeinde, in
unsere Stadt lassen? Bist du von allen guten Geistern verlassen?*

Der Blick des Scheichs verdunkelte sich.
Er antwortete mit eisiger Harte:

,,Die Kajirs haben ihre Waffen niedergelegt. Sie bitten um Zuflucht.
Wir werden ihnen Einlass gewahren.

Wahmubu trat an Manamiis Seite, mit versteinertem Ausdruck.

,,Mein Scheich, verzeiht — aber warum? Nach allem, was sie unserem
Volk angetan haben?*

Einen Atemzug lang z6gerte Neg El Bahi, als ringe er um eine
Antwort.

SchlieBlich sprach er mit kithler Bestimmtheit:

,ole sind geschlagen. Sie kommen nicht als Feinde, sondern als
Bittsteller. Wir zeigen GroéBe, indem wir sie aufnehmen.*

., Vater!“ rief Manamii.

,»Wenn du ihnen helfen willst, dann gib thnen Wasser, Nahrung, was
sie brauchen, um zurlckzukehren. Aber lass sie nicht hietr! Das ist
Irrsinn!“

Wahmubu nickte zustimmend.

,Ja — GrofBmut ist nicht gleich Blindheit. Wir kénnen ihnen die
Hand reichen, ohne sie in unsere Stadt zu holen.*

Ein hartes Zucken ging tiber das Gesicht des Scheichs.
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Fir einen Moment wirkte es, als ringe er mit sich — doch dann
spannte sich sein Kiefer.

,,Und was dann? Wenn sie zurtickkehren — in ein Land ohne Wasser,
ohne Nahrung? Dann stehen sie wieder hier. Und wieder. Und wieder.
Wir 16sen nichts, wenn wir sie fortschicken. Wir verlieren nur Zeit.*

Er lehnte sich leicht vor, wobei sich ein unheilvoller Unterton in
seine Stimme schlich:

»Nein ... wir mussen weiterdenken. Die Kajirs kénnten ... unsere
Stirke werden. Thr Wille, ihre Kérper — eine Armee, die Iserans Macht
mehrt.*

Manamii wich unglaubig zurtick.
Ihre Stimme schnellte scharf in die Hohe:
,Macht? Seit wann sprichst du von Macht, Vater?*

Wahmubu trat einen Schritt vor und versuchte, den Blick des
Scheichs aufzufangen.

,»Wenn es wirklich darum geht zu helfen und den Frieden zu wahren
... konnten wir ein Aquadukt bauen. Finen Wasserkanal, der bis in ihr
Land reicht. Damit kénnten sie in ihrer Heimat bleiben, ohne dass wir
sie aufnehmen mussen.*

Manamii fasste Hoffnung.

,,Jal Wir helfen ihnen. Aber wir nehmen sie nicht auf.*

Doch die Antwort kam schneidend.

Der Scheich ballte seine Hinde zu Fausten.

,»INein. Sie bleiben hier. Das ist mein letztes Wort®, sagte er scharf.
Die beiden schwiegen.

SchlieBlich richtete sich Neg El Bahi auf, die Miene starr wie Stein.

,»Wahmubu! Du reitest sofort zuriick zur Oase. Hole die Kajirs in
die Stadt. Ich will mit Scheich Nam El Kabun sprechen. Der Festsaal
soll vorbereitet werden. Wir haben bald etwas zu feiern.*
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Manamii trat ganz nah an ihren Vater heran, die Augen weit
aufgerissen vor Verzweiflung.

'(C

,,Vater, bitte ... Uberdenk das noch einmal. Du bist nicht du selbst
Doch der Scheich hob nur abwehrend die Hand.

,Genug! Kiimmere dich um deine Kinder, Manamii. Uberlasse die
Geschicke Iserans mir.“

Dann wandte er sich Wahmubu mit einer eisernen Entschlossenheit
ZU.

,,Reite. Sofort. Und fiihre meinen Befehl aus.

Wahmubu verharrte einen Moment, sein Blick auf Manamii
gerichtet.

Dann senkte er bedichtig den Kopf.
,,Wie Ihr wiinscht, mein Scheich.

Er drehte sich um, die Stirn in tiefe Falten gelegt, und verlie3
schweigend den Saal.

_9_

Als Wahmubu die Oase wieder erreichte, eilten ithm einige seiner
Minner entgegen. Ihre Gesichter waren ernst, die Augen voller Unruhe.

,,Prinz! Sie haben uns angegriffen! Es gab Tote.*

Wahmubu erstarrte.

Vor ihm lag der blutgetrinkte Sand, durchzogen von den leblosen
Koérpern seiner Gefolgsleute, zerbrochenen Lanzen und zerstorten
Bogen.

Sein Kiefer mahlte.

Bitternis stieg in ihm auf.

Sie sind verlogen und listig. Morder und Fanatiker.

Sie haben sich nicht geandert.

Seine Hinde verkrampften sich zu Fiusten.
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Gerade als er wieder auf sein Pferd steigen wollte, um seinem
Scheich zu berichten, traten Prinzessin Balae und ihr Vater auf ihn zu.

Balae sah ihn mit fiebrigen Augen an, das Kind im Arm, ihr Gesicht
gezeichnet von Erschopfung und Trauer.

Scheich Nam El Kabun neigte den Kopf leicht, seine Stimme klang
tief und schwer:

,Prinz Wahmubu ... wir bitten euch um Vergebung fir das, was
geschehen ist. Es war nicht der Wille meines Hauses. Nazak ... hat uns
alle verraten. Er und seine Manner haben diesen Aufstand geplant. Es
geschah gegen meinen Willen.*

Er sah kurz zu Prinzessin Balae, die mtihsam Fassung bewahrte.

,»Ich selbst habe meinen Schwiegersohn getotet. Es war ... der
einzige Weg.*

Balae trat niher.

Thre Stimme zischte leise:

,, Wir wissen, wie es aussicht. Aber bitte ... glaubt uns, das war kein
Angriff unseres Volkes. Es war Verrat von wenigen. Mein Vater hat
gehandelt, um den Frieden zu wahren.*

Thr Blick flehte.

., Wir wollen leben ... nicht kimpfen.*

Wahmubu starrte die beiden an.

Er rang sichtbar mit sich selbst.

Sein Verstand befahl thm, umzukehren und seinen Schwiegervater
vor der Tollkithnheit seines Vorhabens zu warnen. Doch dann
erinnerte er sich an die seltsame, unnachgiebige Hirte in der Stimme
Neg El Bahis.

Es ist unbegreiflich. Sein Verbalten ... es widerspricht allem, was er jemals
vertreten hat.

Er schloss die Augen, sammelte sich einen Moment und zwang die
Entscheidung tiber seine Lippen.

,,Wir fihren sie in die Stadt.”

Ein grollendes Murmeln ging durch die Reihen seiner Reiter.
Manche schrien offen, andere tiefen voller Zorn dutrcheinander.
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'(C

,,Das diirfen wir nicht! Die Echsen haben unsere Brider getotet

Einer stie} seine Lanze mit solcher Wucht in den Sand, dass der
Schaft vibrierte.

'C(

,,Das ist Wahnsinn

Wahmubu hob den Arm, seine Haltung allein brachte die Menge
zum Schweigen.

Dann sprach er mit fester Stimme.

,,Es ist der Wille unseres Scheichs. Ich gehorche — und ihr werdet es
ebenso tun.”

Ein schweres Schweigen folgte.

Manche wichen Wahmubus Blick aus, andere pressten die Lippen
zusammen, um nicht laut zu widersprechen.

Thre Finger lagen hart um die Lanzen, die Pferde schnaubten
unruhig — schlieBlich senkten die Manner die Kopfe, widerwillig und
gebunden durch ihre Pflicht.

Dann rief Wahmubu tber die Oase, so dass es alle héren konnten:

,»Im Namen von Scheich Neg El Bahi — die Tore Iserans werden
geoftnet! Thr erhaltet Einlass!“

Einen Augenblick lang schien alles wie eingefroren.
Dann 16ste sich langsam die Spannung.

Erleichterte Rufe brachen los, erst vereinzelt, dann als Welle, roh
und uberwiltigend.

Einige Kajirs fielen auf die Knie, dankten ihrem Schlangengott,
lobpriesen zum Himmel, andere weinten hemmungslos.

Krieger stieBen laute Zischrufe aus.
In diesem Augenblick trat Scheich Nam El Kabun vor sein Volk.

Seine machtige Gestalt hob sich deutlich von seiner Umgebung ab.
Als er die Arme hob und ein scharfes Fauchen ausstie3, verstummte
sein Volk augenblicklich.

Alle Augen wandten sich ithrem Herrscher zu.
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Mit fester, weit tragender Stimme rief er.

,,Gehorcht den Befehlen der Fihrer. Kein Aufruhr mehr — unser
Schicksal entscheidet sich jetzt!

Uber die ganze Oase hinweg sammelten sich die Krieger der Kajirs,
gaben sich Zeichen und formierten sich in geschlossenen Reihen. Ohne
thre Waffen, aber in disziplinierter Ordnung, brachten sie sich in
Marschstellung.

Hinter ihnen traten die Priester zusammen, bei den Karren mit den
heiligen Schlangen und den letzten Vorriten.

Die Alten richteten sich mithsam auf, die Jungen halfen ihnen beim
Gehen.

Mitter nahmen ihre Kinder an die Hand oder hoben sie hoch,
wihrend ringsum Rufe und hastige Schritte durcheinanderdrangen.

Rider dchzten, Holz knarrte, und tber allem lag gespannte
Erwartung.

Wahmubu stand neben seinem Pferd und beobachtete alles
aufmerksam.

Scheich Nam El Kabun und Balae gingen an den Reihen der Kajirs
entlang, priften die Ordnung und wandten sich dann zu Wahmubu.

Thre Blicke trafen sich kurz. Ein knappes Nicken des Scheichs
genugte.

Wahmubu schwang sich in den Sattel.

., Vorwirts — in geordneten Reihen!*

Seine Stimme trug weit Uber die Oase, und der Zug setzte sich in
Bewegung.

Entlang des Weges sammelten sich Menschen aus Iseran, starrten
auf die Kolonne, redeten durcheinander.

Einige wandten sich ab und liefen veringstigt in die Stadt.
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Ein Briichiger Friede

Uber dem Platz vor dem Palast hing der trockene Hauch der Wiiste,
als sich der Zug der Kajirs sammelte.

Reihen schlossen sich, Karren hielten an, Befehle hallten kutrz, dann
verebbten sie.

Erschopfte Korper sanken auf die Knie, andere richteten sich
mithsam auf und blickten zu den hohen Toren.

Auf dem Platz hatten sich Hunderte Bewohner Iserans versammelt.

Sie standen dicht gedringt auf dem Platz, auf den Stufen und unter
den Siulen der Vorhallen, mit angespannten Gesichtern und
misstrauischen Blicken auf die Kajirs gerichtet.

Kein Wort fiel, kein Ruf ertonte; die Luft stand schwer vor
Erwartung und Furcht.

Als die Karawane schlieBlich vollstindig zum Stehen kam, stieg
Wahmubu langsam vom Pferd.

In diesem Moment glitten die gewaltigen Tore des Palastes
knirschend auseinander.

Gespanntes Schweigen senkte sich tiber den Platz.

Die Bewohner wichen wie auf einen lautlosen Befehl zu beiden
Seiten zurlick und 6ffneten einen schmalen Korridor, der sich bis zu
den Stufen des Palastes erstreckte.

Aus dem dunklen Inneren des Tores erklang plotzlich eine feste,
gebieterische Stimme, noch bevor der Sprecher sichtbar wurde:

,1hr habt einen weiten Weg hinter euch, Scheich Nam El Kabun.
Was fithrt euer Volk nach Iseran?“

Ein Zischen ging durch die Menge der Kajirs, als der Mann, dem
diese Stimme gehorte, ins Licht trat: Scheich Neg El Bahi.

Links und rechts von ihm standen die Wesire in strenger Reihe, ihre
Hinde gefaltet, ihre Gesichter unbewegt.

Einen halben Schritt hinter ihm, leicht seitlich, stand Manamii. Thre
Finger ruhten unruhig am Griff des Dolchs an ihrem Giirtel, wihrend
ithr Blick scharf und priifend tiber die Kajirs glitt.
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Unten vor den Stufen hob Scheich Nam El Kabun mihsam den
Kopf, um dem Mann entgegenzutreten, der einst sein Todfeind
gewesen war.

,,Die Wiiste hat uns verstoflen®, brachte er mit heiserer Stimme
hervor.

Jedes Wort rang er sich mithsam ab, die Kehle trocken, der Klang
rau.

,,Im Stiden gibt es kein Wasser mehr. Wir bitten um... Zuflucht.

Manamii machte einen schnellen, weiten Schritt vor, und ihre
schneidende Stimme peitschte iiber den Platz:

,,Zuflucht?“

Thre Augen zeigten unverhohlenen Zorn.

,,Und was noch? Unser Land? Unsere Hiuser? Gestern noch floss
unser Blut durch eure Klingen!*

Ein drohendes Fauchen ging durch die vorderen Reihen der Krieger
Kajirs, ihre Dornen fuhren halb aus, Muskeln zuckten.

Einige der Menschen wichen erschrocken zurtick.

Die Hinde der Stadtwachen glitten an Lanzen und Schwerter.

Aber ein einziges, scharfes Zischen von Prinzessin Balae gentigte.
Die Kajir Krieger zogen sich zuriick, ihre Dornen fuhren langsam
wieder ein.

Scheich Neg El Bahi legte Manamii ruhig eine Hand auf die Schulter.
Sofort schwieg sie, doch ihr Blick blieb brennend vor Hass.

Er wandete sich Scheich Nam El Kabun zu, und als er sprach, trugen
seine Worte weit Uiber den Platz:

,Die Zeit der Feindschaft ist voriber. Iseran wird euch Zuflucht
gewihren.*

Dann hob er seine Stimme an, so laut, dass sie an den Mauern
widerhallte:

,,Wir 6ffnen unsere Tore — und unsere Hauser.“

Ungldubige Blicke flogen zwischen den Menschen und den Kajirs
hin und her.

Niemand hatte so etwas erwartet.
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,Von heute an®, fuhr der Scheich fort, ,,wird jede Familie in dieser
Stadt Kajirs aufnehmen, sie nahren und mit Wasser versorgen.*

Ein witendes Raunen ging durch die Menge der Menschen.

Einige schiittelten heftig den Kopf, andere wichen zuriick, hoben
abwehrend die Hinde, als missten sie sich schiitzen.

Auf den Gesichtern der Kajirs hingegen lag Verwirrung und
Misstrauen. Sie hatten Ablehnung oder Kampf erwartet — niemals diese
unmogliche Gnade.

Wahmubu stieg die Stufen hinauf und stellte sich neben Manamii.

Dort legte er langsam die Hand an den Griff seines Schwertes,
suchte den Blick seines Schwiegervaters und schiuttelte kaum merklich
den Kopf, um seine Ablehnung zu zeigen.

»Dies ist mein Wille”, entgegnete Scheich Neg FEl Bahi mit
schneidender Stimme und sah ihn unnachgiebig an.

., Verrat!®, schrie plotzlich jemand aus den unteren Reihen.

,,Eir verkauft uns an die Echsen!®, briillte eine andere Stimme vorne
links.

Die Wachen griffen nach ihren Lanzen und rickten enger
zusammen. Ein scharfer Befehl der Wesire schnitt durch die Luft und
erstickte die Rufe augenblicklich.

Uber den Platz legte sich angespanntes Schweigen.

Scheich Nam El Kabun musterte das Gesicht seines alten Feindes.
Er suchte fieberhaft nach einem Zeichen, dass hinter dieser Geste ein
versteckter Plan lag — nach einem verriterischen Zucken um den Mund,
einem Hauch von Ttcke in den Augen.

Doch Scheich Neg El Bahis Miene blieb unbeweglich.

Je linger Scheich Nam El Kabun ihn ansah, desto gréer wurde sein
Zweifel:

Ist dies wirklich Gnade — oder eine Falle, deren Absicht ich nicht erkenne? Eine
Falle vielleicht?

Doch welche Wahl haben wir?

SchlieBlich hob er seinen Kopf.

Seine Stimme klang schwer wie das Schicksal selbst:
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,Das Volk der Kajirs, das dem Tod nahe war, dankt euch fir dieses
Vertrauen.*

Ein leises, unwilliges Murren antwortete ihm aus den Reihen der
Menschen.

Die Spannung wuchs mit jedem Atemzug, drohte zu zerreil3en.

In diesem Moment schritt Scheich Neg El Bahi die Stufen vom
Palast herab auf die Menge zu.

Sofort erstarben die letzten Unmutsbekundungen.

»ocheich Nam El Kabun, Prinzessin Balae®, sagte er mit
ausgestreckten Héinden, als er nahe vor ihnen stand.

,Ihr seid meine Giste. Folgt mir in den Palast. Dort werden wir
gemeinsam speisen und alles besprechen.*

Ungldubiges Staunen zeigte sich auf den Gesichtern der Menschen.
Viele starrten stumm auf die Kajirs, unfihig, das Gehorte zu begreifen.

Wahmubu griff nach Manamiis Hand, und gemeinsam stiegen sie
langsam die Stufen hinab.

Unten angekommen, trat er vor die Herrscher der Kajirs.

Seine Schultern spannten sich, und seine Stimme dréhnte laut und
tief tiber den Platz:

,,Der Feind, der eben noch vor den Toren stand und viele unserer
Brider totete, soll nun an unserer Tafel sitzen?*

Sein Blick zeigte offenen Zorn, und er streckte den Arm aus, zog
mit der Hand eine Linie der Abgrenzung zwischen sich und den Kajirs.

Einige Menschen riefen zustimmend, einer schlug sogar mit der
Faust gegen den Speer eines Waichters. Ein Tumult drohte
auszubrechen. Sofort reagierten die Wachen, stieen ihre Schilde vor
und dringten die aufgebrachte Menge zuriick.

Manamii nickte kaum merklich.

Er sprach die Wahrheit, die auch in ihr brannte.

Ein scharfer, sandgeladener Windsto3 fegte tiber den Platz. Fir
einen kurzen Augenblick schien die Luft stillzustehen, schwer und
unbeweglich.

Scheich Neg El Bahi fixierte seinen Schwiegersohn.
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,»Wahmubu®, sprach er mit unnatirlich kalter Stimme, ,,die Zeiten
haben sich geindert. Die Kajirs sind Giste, keine Feinde. Akzeptiere
das.*

Wahmubu ballte seine Fauste hinter dem Riicken und nickte
widerwillig.

Balae spurte Wahmubus Zorn und Ablehnung deutlich.

Sie wusste, dass er recht hatte: lhre Volker waren schon immer
Feinde gewesen. Doch sie erinnerte sich an das, was ihr Volk schon
verloren hatte, und wusste, was nun auf dem Spiel stand.

Ihr Atem ging flach, ihr Herz schlug schnell und schwer.

Der Tod ihres Mannes, das Sterben ihrer Leute, der endlose Marsch
durch die Wiiste durften nicht vergeblich gewesen sein.

Ein einziger Gedanke nahm klar Gestalt in ihr an:

Wir werden iiberleben.

Langsam senkte sie den Kopf.

Scheich Neg El Bahi wandte sich seinen Wesiren zu.

,Organisiert die Verteilung der Kajirs. Sorgt dafiir, dass es den
Gisten an nichts mangelt.*

Die Wesire traten vor, 16sten sich aus der Reihe an den Palastmauern
und gingen auf die Wachen zu.

Thre Gesichter blieben unbewegt, ihre Stimmen trugen den Befehl
ithres Herrschers fest iber den Platz.

Die Bewohner Iserans wichen z6gernd zur Seite, wihrend die Kajirs
erschépft und schweigend enger zusammenrickten.

Wachen gingen langsam zwischen ihnen, teilten Gruppen ein und
achteten darauf, dass niemand zurlickblieb.

SchlieBllich formte sich ein langer Zug: an der Spitze die Wesire und
Wachen, dahinter die Kajirs, umgeben von Minnern, Frauen und
Kindern der Stadt.

Die Stral3en und Gassen fiillten sich, und das gleichmiBige Stampfen
unzihliger Schritte hallte von den Mauern wider.

Aufmerksam musterten die Kajirs die Gebédude, zu denen sie geftihrt
wurden.
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Vor jedem Haus, an dem sie anhielten, trat ein Wesir hervor, las von
einem Pergament die Namen der Bewohner und wartete, bis diese aus
der Menge traten.

Die Wachen fihrten die zugeteilten Kajirs zu den Tiren, die die
Bewohner widerwillig 6ffneten, um gemeinsam einzutreten.

Jedes Mal fielen die Turen laut und fest ins Schloss — ein stilles
Zeichen der Unzufriedenheit.

Dann setzte sich der Zug wieder in Bewegung, langsam und
schweigend, durch das enge Gassengewirr.

Mit jedem Halt verringerte sich die Zahl der Kajirs.

Immer wieder 6ffneten sich Turen, und sie wurden in Hauser oder
gelegentlich auch in Werkstitten gebracht.

Als sich der Zug schliellich aufgel6st hatte, die Stral3en leer waren
und alle Tiren geschlossen, kehrten die Wesire und Wachen zum Palast
zurtck.

Kurz darauf regte sich Unzufriedenheit hinter den Mauern der Stadt.

In den Hiusern wurden leise Worte gewechselt; Angst, Wut und
Misstrauen griffen um sich.

Am Rand des Nordmarktes, in der groflen Schmiede, stand ein
birtiger Mann schweigend vor seinem kalten Amboss. In der Esse
glihte nur noch ein kiimmerlicher Rest Kohle; niemand arbeitete.
Zwischen Werkzeugen und Kohlehaufen kauerten acht erschopfte
Kajirs, ihre Lider schwer von Mudigkeit.

Der Schmied starrte sie an, die Hinde so fest um den Hammergriff
geschlossen, dass seine Knochel schmerzten.

,,Das ist Wahnsinn“, knurrte er heiser.

,,Acht von ihnen, in meiner Werkstatt. Hier ist kaum Platz fir meine
eigene Familie.*

Sein Sohn, kaum finfzehn Sommer alt, driickte sich wortlos in den
Schatten hinter den Blasebilgen und wagte nicht, die Echsenwesen
anzusehen.

Die Kajirs rithrten sich nicht.

Aber ihre bloBe Anwesenheit lie8 den ohnehin engen Raum noch
erdriickender wirken.
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Einige Stral3en weiter, in der Wohnstube eines Teppichkntipfers, saf3
eine Frau auf dem Boden, die Finger krampften sich in den Stoff ihrer
Kleidung. Neben ihr stand ihr Mann, bleich und reglos. Zwei kleine
Kinder klammerten sich an sie, wihrend im hinteren Teil des Raumes
drei Kajirs kauerten. Hass lag unausgesprochen in der Luft.

Die Frau flusterte, kaum horbar:

,,Wir sollen mit den Mordern unseres Sohnes unter einem Dach
leben?*

Ihr Mann antwortete nicht.

Sein Blick haftete auf den Feinden, die vor Jahren eines ihrer Kinder
geraubt und getdtet hatten. Die Kajirs senkten den Kopf, machten sich
so klein wie méglich.

Ihr Schweigen machte die angespannte Atmosphire unertraglich.

Nicht weit davon, in einem Haus, das nach Gewiirzen und Honig
roch, versuchte ein Hindler, Haltung zu bewahren. Er lebte allein mit
seiner Tochter und hatte vier junge Kajirs aufnehmen missen.

,»1hr bleibt hier, am Rand der Stube®, sagte er bestimmt.

,,JThr nehmt nur, was euch gereicht wird.*

Die Kajirs nickten.

Als er sich abwandte, schlich sich seine Tochter zu ihm.

,, Vater®, flisterte sie mit bebender Stimme, ,,ich will nicht, dass sie
in meinem Zimmer schlafen.

Er legte die Hand auf ihre Schulter.

,»ole bleiben hier bei mir. Ich werde tGber sie wachen®, versprach er.

Er sagte es sanfter, als er es meinte, wihrend sein Blick tber die vier
Gestalten vor ihm glitt. In seinen Augen lag die Sorge eines Vaters und
die bittere Gewissheit, seine Tochter nicht schiitzen zu kénnen, wenn
es wirklich darauf ankam.

Weiter hinten am Stadtrand, in einem kleinen Haus mit
windschiefem Dach, kniete eine junge Frau neben einer Truhe und
stopfte hastig Kleidung und Brot hinein.

Thr Mann stand an der Ttr und lauschte auf jedes Gerausch in den
schmalen Gassen drau3en. Drei Kajirs hatten eben erst in der Kiiche
ihre Biindel abgestellt, ohne ein Wort zu sagen.
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,,Wir konnen nicht bleiben®, flisterte die Frau, die Stimme kaum
noch beherrscht.

,Heute Nacht verlassen wir die Stadt. Wir gehen zu meiner
Schwester in den Norden.*

Thr Mann schiittelte den Kopf.

,Die Tore sind geschlossen. Die Wachen werden uns aufhalten.
Vielleicht sogar einsperren, weil wir unsere Pflicht nicht erfillen®,
erwiderte er hinter vorgehaltener Hand.

,» Wir werden gehen — aber nicht jetzt.

Sein Blick verriet, dass er ithre Angst teilte.

In einem der groBen Hiuser am Siidtor sal3 eine alte Frau auf der
Schwelle. Neben ihr auf dem Boden lag ein altes, abgenutztes Messer.
Thre Finger lagen griffbereit darauf.

Vier Kajirs schliefen zusammengerollt in der Ecke ihres
Wohnraumes, zu mude, um sich noch zu bewegen.

,Der Scheich zwingt uns, die Feinde zu beherbergen®, sagte sie leise
zu sich selbst, ohne den Blick von den Schlafenden zu 16sen.

Ahnliche Szenen spielten sich in vielen Hiusern ab, und hinter jeder
geschlossenen Tiir wuchs die Unruhe.

_9_

Wihrend die Kajirs in ihre Unterktnfte geleitet wurden, betraten
Prinzessin Balae und Scheich Nam El Kabun, gefithrt von zwei
Wesiren, den prunkvollen Festsaal.

Scheich Neg Fl Bahi, Manamii und Wahmubu erwarteten sie bereits
in der Majlis.

Die Kalksteinwinde des Saales trugen kunstvolle Reliefs, die
Schlachtszenen aus der Geschichte der Scheddifer und Abbildungen
threr Gotter darstellten. Dicke Teppiche von leuchtenden Farben
tberzogen den Boden.

Schwere Bronzeleuchter, in denen hunderte Kerzen brannten,
warfen flackerndes Licht auf goldbestickte Wandteppiche.
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Im Zentrum des Saales standen schwere Tafeln, beladen mit
seltenen Frichten, dampfenden Schalen verschiedensten Fleisches,
frisch gebackenem Fladenbrot, Honiggebick sowie sorgfiltig
aufgeschichteten Niissen und Datteln.

Weihrauch und der wiirzige Duft von gebratenem Lamm, das ein
Diener langsam auf einem Spie} drehte, vermischten sich zu einer
dichten Schwade, die den Raum mit schwerer Stf3e fillte.

Auf einer kleinen Bithne nicht weit entfernt vom Thron des Scheichs
bewegten sich Tanzerinnen. Ihre Hiften kreisten gemessen, die feinen
Schleier wirbelten um ihre Koérper, wihrend Musiker mit Trommeln
und Saiteninstrumenten eine ruhige, tief schwingende Melodie spielten.

Scheich Nam El Kabun und seine Tochter nahmen Platz auf
reichbestickten Polstern und Teppichen. Auch die beiden Wesire
setzten sich. Ihre Mienen waren finster und ihre Lippen zu schmalen
Strichen gepresst.

Der Gedanke, ein Festmahl mit den verachteten Kajirs zu teilen,
widerstrebte ithnen zutiefst. Sie sal3en steif da, die Schultern angespannt,
der Atem flach und kurz.

Prinzessin Balae saf} regungslos, ihr Kind wiegend, wihrend die
Augen ihres Vaters unruhig durch den Raum huschten.

Wahmubu, der ihnen gegentiber sal3, hielt den Kopf gesenkt, seine
linke Hand lag fest in Manamiis.

Nur Scheich Neg El Bahi saf} vollkommen ruhig, ein feines Léicheln
auf den Lippen. In seinen Gedanken waren die Kajirs bereits an ihn
gebunden, sein eigenes Volk besanftigt.

Es war der erste Schritt seines grofleren Vorhabens.

Wihrend er einige Datteln aus der reich verzierten goldenen
Schiissel nahm, wandte et sich an Scheich Nam El Kabun.

,Es muss schwer fiir euch gewesen sein, mit anzusehen, wie euer
Volk verging. Wie viele sind der Diirre zum Opfer gefallenr, fragte er
ruhig.

Scheich Nam El Kabun nickte langsam.
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,Mehr als ein Drittel unseres Volkes ist verdurstet oder verhungert.
Eine solche Plage hatten wir niemals zuvor erlebt.” Er stockte kurz,
seine Stimme wurde leiser.

,1ch danke euch, dass ihr uns aufgenommen habt. Das ist GroBmut

. vor allem, da unsere Volker ...

Er machte eine Pause, bevor seine Worte leise zischten:

,,Feinde waren.“

Scheich Neg El Bahi hob die Hand leicht und lichelte schmal.

,Lasst uns nicht von der Vergangenheit sprechen. Lasst uns in die
Zukunft blicken — in eine gemeinsame Zukunft.

Manamii  suchte Wahmubus Aufmerksamkeit, fixierte ihn
eindringlich.

Thre Lippen pressten sich zusammen.

Kein Wort entwich ihr.

Wahmubu driickte ihre Hand fester und erhob die Stimme:

,Mein Scheich®, begann er ruhig, ,,ich bin euer Schwiegersohn und
Heermeister. Wollt ihr mir nicht sagen, was fiir eine gemeinsame
Zukunft ihr meintr*

Seine Augen glitten kurz tiber die beiden Echsenwesen.

,2Manamii und ich gingen bisher davon aus, dass die Kajirs nur fiir
eine begrenzte Zeit bleiben, bis sich die Lage in ihrem Land verbessert.
Doch wenn ich eure Worte recht verstehe, dann verfolgt ihr... andere
Vorhaben.“

Er schwieg einen Atemzug, sein Blick jetzt fest auf seinen
Schwiegervater gerichtet.

,,Vorhaben, die — verzeiht meine Offenheit — nicht mit unserer
Lebensart, unserer Kultur, unserem Glauben vereinbar sind®, fuhr er
fort.

Scheich Neg El Bahi setzte gerade an, um zu antworten, da
unterbrach ihn Manamii:

,und ich sage es offen, unser Volk wird das nicht einfach
hinnehmen, Vatet.“

Ihre Augen flackerten zu den beiden Wesiren, die z6gernd nickten.
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,Menschen und Kajirs konnten unterschiedlicher nicht sein. Ich
weil3 nicht, welcher Wandel sich in dir vollzogen hat...*

Sie machte eine kurze Pause, sah ihn scharf an, dann wechselte ihr
Blick auf Balae und deren Vater.

,,Nehmt so viel Wasser, wie ihr braucht, aber verlasst Iseran! Thre
Stimme war schroff und unnachgiebig.

Scheich Neg El Bahi erhob sich verirgert:

,Genug, Manamii. Es steht dir nicht zu, hier zu entscheiden.
AulBerdem beschimst du nicht nur mich, sondern auch unsere Giste.*

Er wandte sich zu Scheich Nam El Kabun und Prinzessin Balae,
nickte knapp und sprach gefasst:

,,Verzeiht. Meine Tochter handelt aus Stolz — und aus Furcht.*

Balae und ihr Vater erwiderten das Nicken, ihre Mienen blieben
jedoch undurchdringlich.

Manamii biss sich auf die Unterlippe.

Schon wollte sie sich erheben und den Festsaal als Protest verlassen,
da offneten sich die schweren Tore.

Eine Dienerin trat ein, Manamiis Kinder an der Hand fihrend.

Als die Frau die Kajirs erblickte, erstarrte sie, riss die Kinder hastig
an sich und hielt sie fest, wihrend die Kleinen unsicher stehenblieben.
Thre Blicke glitten zu den massigen, schuppigen Korpern der Fremden
— ein ersticktes Wimmern brach aus ihnen hervor, das sich zu lautem
Weinen steigerte.

Manamii fuhr zu ihrem Vater herum, die Augen vor Zorn
aufgerissen.

,»olehst du es? Deine eigenen Enkel fiirchten sich vor thnen!*

Scheich Neg El Bahis Blick streifte die Kinder nur fliichtig.

,»ole werden sich daran gewohnen.*

Seine Stimme blieb kihl.

,Deine Furcht ist unbegriindet.*

Manamii ignorierte die Worte ihres Vaters und warf Wahmubu
stattdessen einen stummen Blick zu, der keine Widerrede duldete.

,»,IKomm®, sagte sie leise. ,,Wir gehen.*

Gemeinsam traten sie auf die Dienerin zu.
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Manamii kniete sich nieder, nahm ihre Tochter auf den Arm und
strich ihr sanft iber das dunkle Haar. Prinz Wahmubu beugte sich zu
seinem Sohn und fasste dessen kleine Hand fest in seine eigene.

Dann richtete er sich auf.

Sein Blick glitt kurz zu den beiden Wesiren, bevor er den Kopf
senkte, knapp und ohne Scheich Neg El Bahi anzusehen.

,,Manamii hat recht. Es ist besser, wir lassen euch allein, damit ihr
ungestort tiber eure Pline beraten kénnt.*

Mit gemessenen Schritten verlieBen sie den Festsaal.

Die Dienerin folgte ihnen hastig, noch immer bleich und sichtlich
eingeschiichtert.

Das Tor fiel hinter ihnen krachend ins Schloss.

Ein Blutiges Biindnis

Einen Moment lang sprach niemand; nur Musik war zu horen.

Prinzessin Balae atmete scharf aus. Ihre Krallen gruben sich in das
Polster unter ihr, und ein kehliges Fauchen entwich ihrer Brust, bevor
sie es unterdrickte.

Thr Blick traf den ihres Vaters.

In diesem stummen Austausch lag die Erkenntnis, dass sie im Palast
ithres Feindes um Zuflucht baten — und nun von dessen eigener Familie
offen verhéhnt wurden.

Scheich Nam El Kabun wandte sich wieder dem Tor zu. Die
Schuppen an seinem Nacken standen straff, sein Schwanz gespannt,
jeder Muskel seines Korpers beherrscht vor Zorn.

Die beiden Wesire sahen sich an und wichen unmerklich zuriick. Sie
wussten, wie gefahrlich jetzt jede falsche Geste war.

Scheich Neg El Bahi atmete tief durch und sprach mit ruhiger
Stimme, als wolle er die eben noch lodernde Spannung glitten.

,,1ch bitte um Nachsicht. Meine Tochter lie3 sich von Sorge leiten.*

Er hob die Hand zu einer einladenden Geste.

,»Aber nun lasst uns reden. Es gibt vieles, das ich wissen muss.*
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Er beugte sich leicht vor.

,» Wie steht es um eure Krieger?*

Scheich Nam El Kabun hob langsam den Kopf, seine Stimme fest
und voller Stolz.

,»ole haben gelitten. Hunger und Durst haben uns viele genommen.
Die Uberlebenden sind geschwicht, doch ihr Wille ist ungebrochen.
Gebt thnen Wasser und Nahrung, nur wenige Tage der Ruhe — und sie
werden wieder zu dem Heer, das selbst eure stirksten Kirieger
geftrchtet haben.*

Er schwieg einen Moment, die Krallen leicht gespreizt.

In Scheich Neg El Bahi stiegen Erinnerungen auf: Schlachtfelder
voller Staub und Blut, gebrochene Korper, das lautlose Vorriicken der
Echsenkrieger in der Nacht.

Er wusste um ihre Schnelligkeit, ihre scharfen Sinne und das Gift in
thren Dornen, das binnen Augenblicken selbst den stirksten Kimpfer
lahmte und totete.

Er nickte langsam. Ein Schatten von Begierde trat in seine Augen.

Prinzessin Balae richtete sich leicht auf und musterte den Herrscher
Iserans wachsam.

,» Warum wollt ihr das wissen?®, fragte sie.

Scheich Neg El Bahi lehnte sich zuriick und verschrinkte die Hinde
vor sich. In seinen Augen glomm ein fiebriges Leuchten.

,Habt ihr je von Shanburia gehort?”, fragte er mit gedehnter
Stimme.

Prinzessin Balae und Scheich Nam El Kabun tauschten einen kurzen
Blick und schiittelten den Kopf.

,,Ein Kontinent jenseits des Studlichen Meeres®, fuhr Scheich Neg
El Bahi fort, nun mit traumerischer Stimme, in der ein Hauch von Gier
lag.

,»oeine Linder sind fruchtbar, seine Berge reich an Silber und Gold.
Dotfer voller Menschen — Menschen, die darauf warten, unterworfen
zu werden.

Er hob die Hand, die Finger tasteten in die Luft.
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,,Ein Reich, das sich unserem Willen beugen wird — das Iseran und
euch, meine Verbiindeten, in eine neue Ara fithren wird.“

Seine Stimme hob sich fast beschwérend.

,wotellt es euch vor: Menschen und Kajirs, Seite an Seite, die Banner
des Sieges in den Hinden.*

Die beiden Wesire, die bisher geschwiegen hatten, wurden blass.
Thre Korper strafften sich unmerklich, die Blicke huschten zwischen
den Anwesenden hin und her.

Shanburia — fiir sie war das nur ein Name aus uralten Erzidhlungen,
ein ferner Mythos, kein Ort der Wirklichkeit. Und nun sprach ihr
Herrscher von Eroberung, von Sklaven und Reichtiimern.

Das war nicht der Mann, dem sie dienten.

Doch keiner der beiden wagte einzugreifen.

Schweigend lauschten sie weiter, jedes Wort bewahrend, um spiter
an Manamii, an Wahmubu Bericht zu erstatten.

Scheich Neg El Bahi beugte sich weiter vor, sein Blick bohrte sich
in die Augen von Scheich Nam El Kabun.

,»Alles, was es braucht, ist euer Wille. Euer Volk, eure Krieger — ihre
Stirke. Folgt mir, und wir erschaffen eine neue Welt.

Die Luft im Raum schien schwerer zu werden.

Scheich Nam El Kabun sah zu seiner Tochter.

Misstrauen lag in Balaes Blick, scharf und wachsam.

Die Gastfreundschaft, die gro3ziigige Aufnahme — sie verstand nun
thren wahren Zweck.

Ein bitterer Zug umspielte ihre Lippen.

Sie verschrinkte die Arme.

,,Und wie gedenkt ihr, nach Shanburia zu gelangen?*, fragte sie leise.

Scheich Neg El Bahi lichelte, erhob sich mit bedidchtiger Bewegung.

,»Eine kluge Frage®, sagte er ruhig.

,,Folgt mir.*

Scheich Neg El Bahi erhob sich und trat zu einem der gro3en ovalen
Fenster. Mit einer einladenden Geste bedeutete er Scheich Nam El
Kabun und Prinzessin Balae, ihm zu folgen.

,,Ich habe lingst vorgesorgt.*
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Die beiden traten an seine Seite und blickten hinaus. Im Palastgarten
erstreckte sich ein gewaltiges Lager. Unzihlige Holzstimme, dicht
gestapelt, fillten das weite Gelinde.

,,Wir werden Schiffe bauen®, verkiindete er stolz.

,,Eine Flotte. Wir bringen sie in den Siiden zur Kiiste und segeln von
dort nach Shanburia.*

Scheich Nam El Kabun schiittelte ungldubig den Kopf.

,lhr sprecht von einer Flotte? Das wiirde Monate dauern, wenn
nicht Jahre. Und wie wollt ihr die Schiffe durch die Wiiste bis zur Kiiste
bringen? Das ist Wahnsinn.*

Scheich Neg El Bahi grinste breit.

,,Jhr unterschitzt meinen Weitblick, mein Freund. Wir werden eine
Flotte von zehn groBen Kriegsschiffen innerhalb von sechzig Tagen
fertigstellen. Ganz Iseran wird helfen — ebenso euer Volk.*

Er sah die beiden eindringlich an.

,,Alle Materialien sind bereit. Das Holz stammt aus dem Dunklen
Wald — Eiche, Tanne, Pinie. Das Metall fir die Beschlige aus Ib Agier.
Die Seile, die Segel aus Thir. Ich habe ein Vermogen dafiir ausgegeben.
Aber es wird sich lohnen.*

Seine Augen blitzten kurz auf.

,»ohanburia wird uns gehoren.*

Die beiden Wesire neigten sich auf ihren Plitzen zueinander und
flisterten leise.

,,Bir will Schiffe bauen! Wir alle dachten, das Holz sei fiir den Ausbau
Iserans bestimmt. Es sollten neue Siedlungen am Fluss entstehen und
groBBere Vorratsspeicher fiir das Volk gebaut werden.*

Der jingere nickte angespannt.

,Wir missen Manamii und Wahmubu so schnell wie moglich
informieren.*

,,Warte noch®, flusterte der idltere, den Blick unverwandt auf den
Scheich gerichtet.

,, Vielleicht erfahren wir noch mehr.*
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In diesem Moment kehrten die beiden Scheichs und Prinzessin Balae
vom Fenster zurtck.

Scheich Nam El Kabun lief3 sich diesmal direkt neben Neg El Bahi
nieder, Prinzessin Balae setzte sich schweigend neben die Wesire.

,,1hr habt wahrlich an alles gedacht, begann Scheich Nam El Kabun
ruhig.

,»Aber wie wollt ihr die Schiffe bis in den Stden bringen?*

,» Wir werden sie iber Baumstimme rollen®, antwortete Scheich Neg
El Bahi mit aufgeregter Stimme.

,Meine Baumeister haben mir die Vorgehensweise genau erklirt. Es
wird funktionieren.*

Prinzessin Balae senkte den Kopf kaum merklich, ihre Stimme
bekam einen leisen, zischenden Ton:

,»Aber so wie es aussieht, sind eure Tochter und euer Schwiegersohn
keineswegs einverstanden damit, dass unser Volk in Iseran bleibt. Wie
wollt ihr diese Schwierigkeit 16sen? Sie haben nicht ganz Unrecht: Euer
Volk wird uns niemals akzeptieren. Es ist nur eine Frage der Zeit, bis
es sich erhebt — und dann wird euer Vorhaben scheitern.*

Scheich Neg El Bahi schwieg, lief3 ihre Worte in der Stille nachhallen.

Er trommelte mit den Fingern auf dem Polster.

Noch ehe er antworten konnte, erhob sich Scheich Nam El Kabun,
sein Blick glitt zur Bihne, auf der die Tédnzerinnen sich noch immer
geschmeidig bewegten, begleitet von leisen Melodien.

,» Vielleicht sollten wir dieses Gesprach an einem anderen Ort
fortsetzen®, zischte et.

,,Hier gibt es zu viele Ohren, die mitlauschen.*

Scheich Neg El Bahi stand ohne Zogern auf, klatschte einmal laut in
die Hinde.

Die Tinzerinnen stoppten augenblicklich ihre Bewegungen, die
Musik verstummte. Nach einem kurzen Moment verlieBen sie, die
Musiker und der Diener schweigend den Saal. Das schwere Tor schloss
sich dumpf.

Scheich Nam El Kabun sah zu den beiden Wesiren hintiber, sein
Blick wurde schmal und wachsam.
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,,JKann man ihnen trauen?*, zischte et.

Die beiden Wesire erstarrten.

Fir einen Atemzug war es totenstill, dann fuhr der adltere emp6rt auf,
seine Stimme bebte leicht:

,Scheich Nam El Kabun! Wir dienen unserem Herrscher seit
Jahrzehnten, mit Treue und ohne jeden Makel. Ihr kommt als Bittsteller
in diese Stadt, und wagt es, unsere Loyalitit infrage zu stellen?*

Seine Augen blitzten auf.

,, Wir dulden eure Anwesenheit, weil unser Scheich es so verftigt hat.
Doch das gibt euch nicht das Recht, hier so zu sprechen!*

Der jiingere Wesir nickte zustimmend und ballte die Hinde zu
Fausten.

,Wir haben alles fiir diese Stadt geopfert, fiir unser Volk. Vergesst
das nicht.”

Fir einen Moment lag Stille tiber dem Saal.

Prinzessin Balae lie3 den Blick ruhig zwischen den Mannern hin und
her gleiten, die Schuppen um ihre Augen leicht gestrafft.

Scheich Nam El Kabun blieb unbewegt, seine Lider nur halb
geoftnet.

,1ch habe lediglich gefragt®, sagte er leise, ,,weil vieles auf dem Spiel
steht.*

e

Kurz vor Mitternacht sallen noch immer alle auf den Teppichen im
Saal.

Shanburia, ein Name, der einst nur in uralten Erzdhlungen geflistert
wurde, war in ihren Worten zu einem greifbaren Reich geworden,
dessen Schitze nur noch verteilt werden mussten.

Die Kerzen brannten tief herunter, ihr Licht tanzte iber die Reliefs
der Winde. Der Duft von Wachs hing schwer in der Luft. Die Stille der
spaten Stunde driickte auf den Saal.
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Scheich Nam El Kabun lehnte sich langsam vor, seine Schuppen
glinzten matt im Kerzenschein.

Seine Stimme erklang rau, aber entschlossen:

,Meine Krieger werden euch unterstlitzen, wenn ihr uns das
Uberleben sichert und uns eine Zukunft bietet.

Er sah den Herrscher Iserans direkt an.

,,Dafiir brauchen wir unsere Waffen. Und einen Anteil an dem, was
wir gemeinsam erobern.®

Scheich Neg El Bahi nickte langsam, ein feines, fast unnatiirliches
Licheln auf den Lippen.

Seine Augen glithten mit einem fiebrigen Leuchten.

,Eure Krieger sind fiir unser Vorhaben unabdingbar. Ich bin bereit,
euch eure Waffen zurickzugeben. Und einen Anteil an den
Reichtimern Shanburias.”

Er lehnte sich zurtick, die Hinde vor sich verschriankt.

,,Bin Drittel des Landes, der Giiter und der Schitze, die wir finden
werden, soll euch geh6ren. Und ebenso ein Drittel der Sklaven, die uns
dienen werden.*

Sein strenger Blick lie3 keine Einwinde zu.

,Dies ist mein Angebot. Iseran reicht euch die Hand — nicht nur, um
euer Uberleben zu sichern, sondern um eurem Volk neue Macht und
Ansehen zu ermoglichen.*

Balae richtete sich leicht auf.

Thr Blick glitt von threm Vater zu Scheich Neg El Bahi.

,,Bin Drittel der Sklavenr, zischte sie leise, ihre Krallen zuckten
unmerklich.

,Unser Volk hat viele verloren. Wir werden jede Hand brauchen,
um eine neue Zukunft zu schaffen. Wird ein Drittel austeichen, um
unsere Stirke zuriickzugewinnen?*

Scheich Neg El Bahi wandte sich bestimmt Balae zu.

,Ein Drittel der Sklaven Shanburias ist ein groBzugiger Anteil,
Balae“, erwiderte er mit fester Stimme.

Balae presste die Lippen zusammen.

,,Ein Drittel ...
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Es war weniger, als sie erhofft hatte, doch mehr, als sie als
Bittstellerin hitte fordern kénnen. Sie nickte ihrem Vater zu, ein
Zeichen des stillen Einverstindnisses.

Scheich Nam El Kabun zischte leise, seine Krallen rieben unruhig
Uber das Polster.

,,In den Straflen regt sich Unzufriedenheit. Mein Volk ist hier nicht
willkommen. Die Bewohner Iserans begegnen uns mit Misstrauen. Um
Unruhen zu vermeiden und die Ordnung zu sichern, schlage ich vor,
dass die Stadtwache bis zum Aufbruch zur Kiste aus Menschen und
Kajirs besteht®, erklirte er.

Scheich Neg El Bahi neigte den Kopf, seine Augen verengten sich
kurz.

Ein Muskel zuckte in seinem Kiefer.

Er wog die Worte ab.

Dann verschrinkte er die Finger und legte die Hinde in den Schof3.

Sein Blick verharrte auf Scheich Nam El Kabun, einen kurzen,
berechnenden Augenblick lang.

,Eine gemeinsame Wache ..., murmelte er, als spriche er zu sich
selbst, seine Stimme fast ein Wispern.

Dann hob er den Blick, die fiebrige Entschlossenheit kehrte zurtick,
stirker als zuvor.

»90 sei es. Stadtwachen aus Kajirs und Menschen. Bis zum
Aufbruch.*

Der altere Wesir richtete seinen Turban und rausperte sich, seine
Stimme zitterte leicht.

Sein Blick huschte unruhig zwischen den Scheichs hin und her, die
Stirn in tiefe Falten gelegt.

,Mein Scheich®, begann er, ,,eine solche Vermischung ... das ist ein
gefihrlicher Schritt. Die alten Feindschaften sind tief. Unser Volk wird
das nicht verstehen. Es wird Groll sden.*

,Und die Sklaven, von denen ihr sprecht®, fiigte der andere Wesir
hinzu, seine Stimme war tief und fest, wie ein Urteil, das nicht
gebrochen werden konnte.
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,Unsere Gesetze sprechen von Freiheit, Scheich. Sie verbieten es,
Menschen zu Sklaven zu machen. Dies widerspricht den Prinzipien, auf
denen Iseran erbaut wurde.”

Scheich Neg El Bahi wies die Einwinde mit einem knappen, harten
Kopfschiitteln ab.

Sein Blick war starr, auf etwas gerichtet, das nur er sah.

Fir einen Augenblick schien seine Stimme zu brechen, ein raues
Gerausch entwich seiner Kehle, bevor er sie wieder unter Kontrolle
brachte.

Die Visionen Xaroths hielten ihn fest umklammert, lieBen ihn nicht
mehr los. Fur ihn zihlte nur der nichste Schritt, nicht die Einwiande
seiner Ratgeber.

,,Die Vergangenheit liegt hinter uns. Wir gehen in eine neue Zukunft
... mit neuen Gesetzen und Geboten®, erwiderte er mit ernster Stimme
und strengem Blick.

,»Die Kajirs werden gemeinsam mit uns kimpfen. Und sie werden
thren Anteil erhalten. Die Stadtwache wird gemischt sein und Sklaven
werden uns dienen. Das ist mein Wille. Jeder, der sich dem widersetzt,
stellt sich gegen Iseran.*

Die beiden Wesire atmeten angestrengt tief aus.

Der iltere presste die Lippen zusammen, sein Blick verfinsterte sich.

Der jingere schluckte schwer, seine Augen auf den Boden gerichtet.

Scheich Neg El Bahi erhob sich langsam.

,»Lasst uns unser Biindnis besiegeln!®, sprach er feierlich und griff
nach einer reich verzierten goldenen Truhe, die links von ihm in einer
Nische stand.

Mit bedachter Bewegung 6ffnete er den Deckel.

Er hob einen kostbaren Dolch hervor, dessen goldener Griff mit
Edelsteinen besetzt war, die im Kerzenlicht funkelten.

Langsam richtete er sich auf, den Dolch fest in beiden Hinden, und
trat einen Schritt vor.

Scheich Nam El Kabun erhob sich, trat ebenfalls einen Schritt vor.
Beide standen nun einander gegentiber, ihre Bewegungen feierlich und
kontrolliert.
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Neg El Bahi hob die Klinge zwischen ihnen empor.

Mit einer knappen Bewegung schnitt er sich in die Handfliche und
presste sie auf das Metall.

Blut rann tGber die Klinge.

Seine Stimme klang ungewohnt dréhnend und war erfillt von
Dunkelheit:

,»Ich, Scheich Neg El Bahi, Herrscher von Iseran, schwore, den
Kajirs Schutz und Anteil zu gewihren. Gemeinsam werden wir
Shanburia erobern.*

Dann reichte er den Dolch weiter.

Scheich Nam El Kabun umfasste den Griff, zog eine Kralle tiber die
Klinge, bis Blut aus einem feinen Riss in seiner Schuppe sickerte.

Seine Stimme zischte:

,Ich, Scheich Nam El Kabun, Herrscher der Kajirs, schwore diesem
Bundnis Treue. Meine Krieger werden euch dienen, Scheich Neg El
Bahi, und wir werden Shanburia gemeinsam erobern.*

Die beiden Wesire wichen instinktiv zuriick.

Entsetzt und machtlos hielt einer den Atem an, wihrend der andere
unmerklich den Kopf schiittelte.

Scheich Nam El Kabun lief3 den Dolch fallen.

Das vermischte Blut rann iber die Klinge, tropfte auf den Teppich
und versickerte im Gewebe.

Dann war eine Stimme zu héren — kaum mehr als ein Hauch, der
durch den Saal wehte:

,,Shanburia wird brennen.*

Niemand konnte sagen, ob die Worte wirklich gesprochen worden
waren — oder nur in ihren Gedanken erklangen.

Scheich Neg El Bahi wandte sich Prinzessin Balae zu:

,,Bleibt im Palast. Ich habe Gemicher im westlichen Fligel fir euch
vorbereitet. Bis zum Aufbruch nach Shanburia werden wir gemeinsam
unter einem Dach leben, gemeinsam fir die Eroberung dieses neuen
Reiches.*

Prinzessin Balae neigte den Kopf, ihre Augen waren wachsam, ihr
Blick glitt kurz zu den Wesiren, dann zu ihrem Vater.
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,Wir nehmen euer Angebot dankend an, Scheich Neg El Bahi®,
zischte sie.

Ihr Gesicht blieb unbewegt, doch ihr Atem ging schneller, als sie
zeigen wollte. Thr Blick fiel auf den Dolch auf den Teppichen, die
Klinge noch feucht vom Blut.

Ein Schwur war gesprochen — er gab ihrem Volk Schutz und Wasser,
doch er band sie an einen Krieg, dessen Ausgang niemand kannte.

,,M06ge der Preis nicht zu hoch sein®, flisterte sie, kaum horbar.

Ihr Schwanz schlug unruhig iber den Teppich, dann kam er
ruckartig zur Ruhe.

Die Wesire standen reglos, die Lippen verschlossen.

Ohne ein Wort sahen sie den beiden Scheichs und Balae nach, als
diese den Saal verlieB3en.

Zorn und Furcht hielten sie zurtick.

Ein Blutpakt war geschlossen worden — und sie hatten ihn nicht
verhindern kénnen.

Die schweren Tore fielen hinter den beiden Scheichs und Balae ins
Schloss.

Einen Augenblick lang verharrten die Wesire im leeren Saal, dann
erhoben sie sich und eilten hinaus.

Mit schnellen Schritten durchquerten sie die dunklen Korridore des
Palastes.

Kein Laut war zu horen auler dem geddmpften Hall ihrer Schritte.

Vor der Tur zu Manamiis und Wahmubus Gemichern tauschten die
beiden ernste Blicke, dann klopften sie — erst leise, dann dringlicher, bis
das Holz knarrte.

Schliefllich 6ffnete  Wahmubu, verschlafen und noch halb
benommen, iiberrascht vom spiten Besuch.

Mit gedampfter Stimme berichteten die beiden, was im Festsaal
beschlossen worden war: das Biindnis, die Schwiire und die Aufteilung
der Beute.

Erst zum Schluss fuigten sie hinzu, dass Scheich Nam El Kabun und
Prinzessin Balae nun im Palast Gbernachteten.
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Wahmubu blinzelte, schiittelte den Kopf und begann zu begreifen,
welche Gefahr sich anbahnte.

,Unser Herrscher hat heimlich Pline verfolgt, uns im Dunkeln
gelassen — sogar belogen. Ich kann es nicht fassen. All das zeigt, dass er
nicht mehr bei Sinnen ist. Wir missen handeln!*

Die beiden Wesire nickten stumm.

Wahmubu legte das Gesicht in die Hinde und rieb sich iiber Stirn
und Augen.

»ochickt einen vertrauenswiirdigen Mann zu den nordlichen
Scheddifer Stimmen. Er soll meinen Vater und den Schamanen Maroo
benachrichtigen. Danach soll er Nagulaj finden und auch ihn
informieren. Wartet hier. Ich werde zwei Nachrichten schreiben, die
personlich tibergeben werden miissen, erklirte er und ging zuriick in
sein Gemach.

Manamii erwachte und blickte ihn verwirrt an.

Schnell berichtete er ihr, was vorgefallen war und welche Schritte er
einleiten wollte.

Manamii stimmte sofort zu, denn auch sie wusste: Etwas stimmte
mit ihrem Vater nicht mehr.

Wihrend die beiden Wesire warteten, schrieb Wahmubu zwei

Botschaften auf Pergament, versiegelte sie sorgsam und tbergab sie
ithnen schlieflich.

e

In jener Nacht, wihrend Iseran in stiller Dunkelheit lag und nur das
ferne Rufen der Schakale und das Rauschen des Windes durch die
Gassen zu héren waren, erklang erneut Xaroths Stimme im Gemach
von Scheich Neg El Bahi.

Sie war dunkler als zuvor, ein Ton voller Groll.

,,Du hast meine Warnung nicht ernst genommen®, zischte sie.
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,,Die Neider und Zweifler mehren sich. Sie flistern in den Gassen,
stiften Misstrauen — sogar in deinem eigenen Haus. Du musst hart
bleiben! Hirter noch! Dein Plan darf nicht gefihrdet werden.*

Scheich Neg El Bahi wilzte sich unruhig im Schlaf, Schweil3 glinzte
auf seiner Stirn.

Er murmelte heiser:

,,Jch werde ... ich werde die Stadtwachen anweisen, entschlossener
zuzuschlagen ... Aufwiegler zum Schweigen bringen ...*

Dunkle Schatten begannen im Gemach zu kreisen — schwerelos und
flieBend, bis sie sich verdichteten und auf den schlafenden Scheich zu
schwebten.

Einer nach dem anderen drang in seinen Koérper ein.

Scheich Neg El Bahi zuckte, sein Leib baumte sich auf, krampfte
sich zusammen, als wollte er sich wehren — doch es war vergeblich.

Ein geisterhaftes Beben hob ihn vom Bett, driickte ihn nieder, bis
kein Widerstand mehr in ihm blieb.

Xaroths Stimme hallte erneut, nun eiskalt und unnachgiebig:

,Deine eigene Familie ist blind fir das, was du erschaffst. Sie stellen
sich gegen dich. Das darfst du nicht dulden. Handle!*

Die geschlossenen Lider des Scheichs flackerten rastlos. Sein Korper
zitterte, sein Atem kam in St6f3en, bis er schlieB3lich — mit letzter Kraft,
kaum hérbar — hauchte:

,,Ich ... werde Manamii und Wahmubu ... deutlich machen, dass sie
ihren Widerstand beenden miissen ...*

Xaroths Stimme wurde weich, fast schmeichlerisch, und klang ein
letztes Mal in seinem Ohrt:

s ist zu threm Besten. Sie werden dir danken — eines Tages.*

Das unruhige Atmen des Scheichs fillte den dunklen Raum. Er fuhr
aus dem Schlaf, aber Ruhe fand er danach nicht mehr.

_9_
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Auch in einem anderen Gemach des Palastes fand in jener Nacht
jemand keinen Schlaf — Prinzessin Balae, die von ihrem Volk
chrfiirchtig die Perle der Wiiste genannt wurde.

Thr Vater und sie sallen einander gegeniiber, auf Teppichen, die
ihnen fremd waren, in einem Raum, der nicht nach Heimat roch.

,Wenn wir Shanburia erobern®, flisterte Balae, ,;werden viele
unserer Krieger fallen.*

Ihr Vater antwortete nicht sofort. Sein Blick ruhte auf der dunklen
Thr, als konnte er hindurchsehen.

SchlieBlich sprach er leise:

,,Du hast recht. Wer schutzt unser Volk, wenn die Stirksten
fortgezogen sind?*

,Niemand®, antwortete Balae, ,,auller wir vertrauen auf die
Versprechen von Scheich Neg El Bahi.*

Die Schuppen an ithren Armen stellten sich kurz auf, bevor sie sich
wieder glatteten.

,und wenn er uns tauscht? Wenn wir kimpfen ... und er am Ende
allein iber Shanburia herrscht?“

Ihr Vater schloss kurz die Augen.

»Dann wiren wir nur Werkzeuge gewesen.*

Prinzessin Balae schwieg, doch vor ihrem inneren Auge stand
Nazaks Gesicht, sein Blick voller Stolz und Trotz, und sie horte seine
letzten Worte, ehe er fiel.

,,Eir hat das kommen sehen®, flisterte sie.

,,Nazak wusste, dass unser Volk nie unter einem fremden Banner
leben kann.*

Scheich Nam El Kabun senkte den Kopf.

,,Er hat gehandelt, bevor die Zeit reif war. Sein Aufstand hitte uns
alle vernichtet.”

,,Und doch hatte er recht, erwiderte sie bitter.

,,Et starb fir diese Wahrheit.

Es folgte eine lange Stille, durchbrochen nur vom flachen, unruhigen
Atem der beiden.
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Erst im ersten fahlen Licht des Morgens sanken sie fiir wenige
Atemzige in einen erschépften Schlaf.

e

Am Morgen klopfte es an der Ttr.

Zwei Diener des Scheichs baten Balae und ihren Vater, in den
Herrschersaal zu kommen.

Die beiden erhoben sich.

Jeder Schritt wirkte schwer, die Schuppen beider matt vom langen
Woachsein, als sie mit bedichtigen Bewegungen durch die stillen
Korridore des Palastes gingen.

Als sie den Saal betraten, hielten sie fiir einen Moment inne, wihrend
ithre Blicke hastig die Reihen der Anwesenden erfassten.

Zu ihrer Linken standen mehrere ihrer Fihrer, die sich leise und
zischend unterhielten.

Rechts hatten sich Dutzende Menschen versammelt: Berater von
Scheich Neg El Bahi, die beiden Wesire, drei Paschas, mehrere Agas
und Wachen, die aufgeregt miteinander sprachen und ihre Worte mit
heftigen Bewegungen unterstrichen.

An der Stirnseite des Saales sal3 Scheich Neg El Bahi, zur Rechten
Manamii, Wahmubu und ihre Kinder, die mit angespannten Gesichtern
zu den Echsenwesen hintiberblickten.

Manamii suchte Wahmubus Blick voller Sorge.

Als Scheich Neg El Bahi, Balae und ihren Vater sah, erhob er sich
mit langsamer Geste und begann feierlich zu sprechen:

»Meine Freunde, tretet naher. Ich habe mir erlaubt, einige eurer
treuen Krieger hierher zu rufen, denn es ist wichtig, dass auch sie
erfahren: Die Menschen von Iseran sind ein Blindnis mit den Kajirs aus
dem Siiden eingegangen!*

Ein lautes Murren ging durch die Reihen der Menschen,
verwunderte Blicke wechselten sich ab mit leisem Zischen der Kajirs.
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Manamii wollte sofort das Wort erheben, doch ihr Vater bemerkte
es aus dem Augenwinkel, hob die Hand und bedeutete ithr mit scharfem
Blick, sich zurtickzuhalten.

Wahmubu atmete tief durch, seine Schultern angespannt; auch er
hielt sich zuriick, wollte erst horen, wohin diese Worte fiihrten.

,,KKommt zu mir*, forderte er Scheich Nam El Kabun und Prinzessin
Balae auf.

Die beiden wechselten einen raschen Blick, dann traten sie vor.

Ihre Schritte hallten auf dem roten Liufer, der durch die Mitte des
Saales fiihrte — vorbei an starren, feindseligen Blicken der Menschen
und den erstaunten Gesichtern ihrer eigenen Krieger, direkt auf Scheich
Neg El Bahi zu.

Der winkte einen Berater zu sich.

Dieser trat vor, ein zusammengerolltes Pergament in den Hinden,
verneigte sich ehrerbietig und stellte sich neben den Scheich.

Mit ruhiger, klarer Stimme begann er zu verlesen:

,Dekret des Herrschers von Iseran: Von diesem Tage an gelten die
Kajirs als Verbiindete unseres Reiches. Es sei ithnen erlaubt, ihre Waffen
wieder an sich zu nehmen. Die Stadtwache wird um ihre Krieger
verstirkt, ihre Befehlshaber steigen in die Ringe unseres gemeinsamen
Heeres auf. Den Kajirs wird dauerhaftes Bleiberecht in Iseran
zugesprochen. Ebenso wird ihnen die freie Ausiibung ihrer Religion
gestattet; thr Glaube und ihre Rituale sollen respektiert werden. Sie
dirfen Arbeit aufnehmen, Handel treiben und sich am Aufbau unseres
Wohlstandes beteiligen.

Der Berater machte eine kurze Pause.

Seine Worte standen schwer in der angespannten Stille des Saales.

»Im Gegenzug verpflichten sich die Kajirs, die Vorhaben des
Reiches Iseran vorbehaltlos zu unterstiitzen — in Frieden wie im Krieg.

Die Ruhe im Saal zerbrach.

Entsetzte Rufe und aufgebrachtes Raunen erfillten den Raum.
Einige Menschen rangen horbar nach Luft, andere starrten fassungslos
auf Scheich Neg El Bahi.
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Unter den Kajirs zeigte sich in manchen Gesichtern ein Hauch von
Erleichterung, ein schwaches Aufleuchten von Hoffnung.

Scheich Neg El Bahi blickte starr auf die Versammelten. In seinem
Inneren formte sich ein einziger Gedanke:

Nun ist es ausgesprochen. Jeder hat es gehort. Es gibt kein Zurtick
mehr.

Vor ihm senkte Balae den Blick auf ihr Kind im Arm.

Niemand will diesen Bund wirklich — aufSer ibm.

Sie hob kurz den Kopf und sah zu Scheich Neg El Bahi.

Er glanbt tatsdchlich, dass wir seine Lakaien werden.

Noch ehe jemand das Wort ergreifen konnte, ethoben sich Manamii
und Wahmubu fast gleichzeitig. IThre Gesichter waren hart vor Zorn
und Bestlirzung.

,,Das werden wir nicht zulassen!”, rief Manamii, die Stimme bebend.

Wahmubu stirmte vor, riss dem verdutzten Berater das Pergament
aus den Handen und zerriss es vor aller Augen, die Fetzen zu Boden
werfend.

Die Anwesenden hielten fiir einen Herzschlag den Atem an — dann
brach Unruhe aus.

Scheich Neg El Bahi fuhr wiitend empor, seine Stimme donnerte
durch den Saal:

,,Wachen! Nehmt sie fest — alle beide! Auch die Kinder!*

Wachen dringten von allen Seiten nach vorne, schwer bewaffnet,
rissen Manamii und Wahmubu zurtick.

Manamii schrie auf, hielt ihre Kinder eng an sich gepresst, ihr
Gesicht zeigte Verzweiflung, wihrend Wahmubu sich mit aller Kraft
gegen die Minner stemmte, um seine Familie zu verteidigen.

Doch es waren zu viele.

SchlieBlich wurden Manamii, Wahmubu und die beiden Kinder
tberwiltigt und hinausgezerrt. Thre Rufe hallten durch die langen
Korridore, wihrend sie zum Kerker hinabgeschleppt wurden.

Im Saal brach Tumult aus. Rufe und Schimpfworte mischten sich,
Stihle sturzten, Hinde griffen nach Dolchen und Sibeln. Einige der
Agas, Wesire und Paschas sprangen auf, bereit zum Kampf.

66



Die Chroniken von Wetherid 11

Scheich Neg El Bahi erhob sich, hob die Hinde und rief mit fester,
schneidender Stimme:

,,Wachen! Zur Ruhe! Dieses Reich duldet keinen Aufruht!®

Die Stadtwachen dringten vor, Schwerter und Lanzen erhoben, die
Schilde eng an den Korpern, die Augen wachsam auf die Menge
gerichtet.

Scheich Neg El Bahi blieb reglos auf seinem Platz, der Blick kiihl
und unbeirrbar.

Scheich Nam El Kabun wandte sich seiner Tochter zu.

Er sah ihr direkt in die Augen; seine Zunge glitt iiber die Fangzihne,
sein Schwanz schlug hart gegen den Boden.

Ein Gedanke formte sich in ihm — kalt und klat:

Ein Herrscher, der sein eigenes Blut in Ketten legt, wird anch unser Leben
opfern, wenn er muss.

Seine Muskeln spannten sich.

Der Brustkotb hob sich weit — dann stiel3 er einen schrillen Laut aus,
kein Ruf, sondern ein zischendes Signal, das die angespannte Luft
durchschnitt.

Die Kajirs im Saal erstarrten einen Herzschlag lang.
Alle Augen richteten sich auf thren Scheich.
Als seine Dornen hervorschnellten, verstanden sie den Befehl.

Ein zweiter Laut folgte — Prinzessin Balaes Stimme erklang,
durchdringend und wild.

Auch ihre Dornen zuckten hervor. Sie richtete sich auf, hielt das
Kind schiitzend mit einem Arm umschlossen und zog das Seidentuch
enger um den kleinen Kérper. Thr Blick blieb fest und entschlossen.

Dann brach die Gewalt los.

Mit gebleckten Zihnen und peitschenden Schwinzen stiirzten sich
die Kajirs auf die Menschen.

Schreie mischten sich mit dem Fauchen der Angreifer. Manche
wichen zuriick, einige griffen verzweifelt nach ihren Waffen, andere
starrten entsetzt — doch es war zu spit.
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Zwei Kajirs rissen einen Wachmann im Sprung zu Boden. Finer
trieb ihm die Dornen in die Kehle, der andere zerfetzte ihm mit einem
Biss das Schultergelenk. Blut spritzte gegen die Wandteppiche; der
Boden firbte sich in wenigen Herzschligen dunkel.

Ein Wesir wurde mit solcher Wucht gegen eine Marmorsaule
geschleudert, dass er reglos zusammensackte, noch bevor er einen Laut
hervorbringen konnte.

Das Klirren von Stahl und das Zerrei3en von Fleisch erfillten den
Saal.

Die Reihen der Menschen brachen; Schuppenleiber dringten sie
zurlck, Krallen rissen, Bisse brachen Knochen und Sehnen.

Ein Kajir sprang tber einen umgestiirzten Tisch, landete zwischen
drei Minnern und schlitzte sie mit einem einzigen Prankenhieb auf.
Blut breitete sich wie eine dunkle Flut tiber die Teppiche aus, wihrend
weitere Angreifer heranstiirmten.

Prinzessin Balae stand unbewegt. Ihre Augen blitzten.

Neben ihr kimpfte ihr Vater mit todlicher Prizision. Immer wieder
hallten seine Schreie durch den Saal, scharf und unnachgiebig.

Nach wenigen Augenblicken ebbte der Kampf ab.

Leichen lagen verstreut.

Der Herrschersaal, ecinst von Glanz erfillt, war zu einem
Schlachthaus geworden.

Scheich Nam El Kabun stand schwer atmend da, die Dornen noch
ausgefahren, die Krallen tief im Boden verankert.

Dann wandte er sich Scheich Neg El Bahi zu.

Er lehnte erstarrt an einer Sdule, vom Entsetzen gelihmt. Eine
verirrte Klinge eines seiner eigenen Minner hatte ihn an der Seite
getroffen, doch im Schock hatte er es kaum wahrgenommen.

Scheich Nam FEl Kabun trat langsam heran, bis nur noch eine
Armlinge zwischen ihnen lag. Er sah nicht auf seine Wunde, sondern
in die Augen seines Gegentibers.
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,»Du hast uns gedemutigt. Du hast uns verhéhnt®, fauchte Scheich
Nam El Kabun, seine Stimme ein bedrohliches Zischen.

,,)Nun sieh zu, wie dein Reich fillt. Unser Volk wird frei sein. Deines
wird dienen.*

Scheich Neg El Bahi wollte zuriickweichen, doch seine Beine
versagten ihm. Seine Lippen formten stumme Worte; sein Blick flehte
um Gnade, doch keine kam.

Mit einer blitzartigen Bewegung schnellte Scheich Nam El Kabuns
Ellbogen vor. Der Dorn durchstie die prunkvollen Gewinder und traf
das Herz.

Scheich Neg El Bahi riss die Augen auf.

Seine Finger krampften sich um die Brust. Ein letzter, gurgelnder
Laut entwich ihm, dann sank er zusammen, glitt an der Sdule hinab und
blieb reglos liegen.

Scheich Nam El Kabun trat einen Schritt zuriick und atmete tief ein.
Der Dorn glitt zischend in den Arm zurtck.

Er sah zufrieden auf den toten Herrscher Iserans hinab.
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Kapitel 2

Der gefallene Heermeister

arnog Jar, die Stadt der Nebelelfen, lag in dichtem Schleier. Prinz

Sylvian nahm Kyrinthas Gesicht in seine Héinde. Er kusste sie
kurz, fast pflichtbewusst, und spiirte die Spannung in ihren Schultern.
Dann liel3 er sie los, stieg mit einer flieBenden Bewegung auf seine
Spinne und wich ihrem besorgten Blick aus. Mit gelibten Griffen
Uberprufte er seine Waffen und zog die Satteltasche fester — jede seiner
Bewegungen ruhig, aber spirbar unter Druck.

»oel vorsichtigl Vor allem am Grenzwall zu Wetherid®, sagte
Kyrintha und trat naher.

,»Wenn dich die Witenden Horden entdecken, werden sie dich
gefangen nehmen, wenn nicht téten.*

Sie legte ihm die Hand auf den Arm.

,,Bitte, erspare mir diesen Schmerz.*

,»Ich werde achtsam sein. Sorge du dich um den Dunklen Wald.
Wenn ich zuriick bin, sollte dein Plan bereits Friichte tragen®, erwiderte
er.

Er legte seine Hand kurz auf ihre, eine knappe Geste der
Bestitigung, dann lenkte er seine Spinne los, ohne sich noch einmal
umzudrehen.

Das leise Trommeln der Spinnenbeine auf den feuchten
Holzplanken der Stege wich bald der Stille des Sumpfes, als er Marnog
Jar hinter sich lieB und in das Moor ritt, das ihn sofort mit seiner
feuchten Decke verschluckte.

Krotengequake und das kehlige Rufen von Sumpfvogeln
durchbrachen die Stille und hallten dumpf iiber das reglose Wasser.
Schleier zogen zwischen den Bdumen hindurch, krochen iber das
Wurzelwerk und die knorrigen Aste.
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Jede Faser des Moores war von Nisse durchtrinkt, und ein scharfer,
modriger Geruch hing schwer und allgegenwirtig in der Luft.

Manchmal rissen die Nebelbinke fiir einen Herzschlag auf und
gaben den Blick auf umgestiirzte Baumstimme mit verdrehten Asten,
vermooste Ruinen und dunkle Wasserlocher frei, die jede Bewegung
verschlangen. Doch schon im nichsten Augenblick schloss sich der
Schleier wieder, dichter als zuvor.

Aber die Augen der Nebelelfen waren an solch ein Zwielicht
angepasst. Wo andere im Dunst lingst verloren waren, nahm Prinz
Sylvian ein vertrautes, schattenreiches Grau wahr, in dem ihm kein
Detail entging.

Diese angeborene Fihigkeit leitete ithn zwei Tage lang sicher auf
seinem Weg durch das Moor. Immer wieder traf er auf Spiher seines
Volkes, tauschte mit ihnen knappe Informationen iber die
Bewegungen im Siden aus und verweilte an ihren verborgenen
Feuerstellen.

Am Abend des zweiten Tages bemerkte er, dass der sumpfige Boden
allmihlich héher und fester wurde; der weiche Grund wich nach und
nach Geroll und Fels.

In der Nacht schlug er sein Lager auf einer trockenen Anhche auf.
Von dort aus erkannte er im letzten Diammerlicht bereits die ersten
Erhebungen am Rand des Moores.

Mit dem ersten Licht des dritten Tages setzte er seinen Weg fort. Im
Laufe des Vormittags loste sich der Nebel allmihlich auf und gab
immer klarer die schroffen Felsformationen frei, die nun seinen Weg
saumten. Gegen Mittag erreichte er schliefllich die enge Schlucht.

Er zugelte seine Spinne und richtete sich mit einer geschmeidigen
Bewegung auf ihrem Riicken auf.

Sein Blick war angestrengt auf das schmale Tal gerichtet, das von
glatten, steilen Felswinden eingefasst wurde. Jenseits davon erhoben
sich die dicken, spitzen Holzpfihle des Grenzwalls — ein gewaltiges
Bollwerk, das vor zwanzig Jahren errichtet worden war, um die
Bewohner Fallgars daran zu hindern, nach Wetherid vorzudringen.
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An mehreren Stellen des Walls hingen deutlich sichtbar die Wappen
der Reiche Wetherids. Vom Wind ausgefranst und von Regen und
Sonne gezeichnet, waren sie doch noch klar zu erkennen.

Sie markierten stumm und unmissverstandlich die Grenze zwischen
den beiden Landern.

Vier hohe Aussichtstiirme standen an den strategischen Punkten der
Anlage, schwarz und bedrohlich gegen den bleichen Himmel.

Auf den Wehrgingen patrouillierten Wichter — gewaltige Barbaren,
deren Korper von schweren Lederpanzern und Fellen bedeckt waren.
Lange Zopfe schwangen von ihren Schultern, dichte Birte rahmten
grobe Gesichter.

In den Fiusten hielten sie schwere Axte und lange Speere; an den
Girteln baumelten Breitmesser. Kleine Rundschilde mit eisernen
Buckeln lehnten neben ihnen, und auf den Ricken trugen sie Bogen.

Am Ful3 des Walls regte sich geschiftiges Treiben.

Ein Dutzend Minner arbeiteten mit groben Werkzeugen an der
Befestigung: Morsche Pfihle wurden ausgehoben und durch neue,
frische Stimme ersetzt; schrige Verstrebungen in den feuchten Boden
gerammt, Seile gespannt, Risse mit Lehm und Harz verschmiert.

Hammerschlige drohnten durch die Schlucht, begleitet vom rauen
Rufen der Arbeiter.

Ein Karren mit Holz und Eisen stand abseits bereit, wihrend zwei
Minner an Schleifsteinen die Werkzeuge schirften.

Prinz Sylvian beobachtete die Arbeitenden eine Weile reglos und
neigte dann kaum merklich den Kopf.

Auf den Tturmen bemerkte er, dass die Wachen aufmerksam blieben;
jede Bewegung unter ihnen wurde sofort erfasst.

Er dachte kurz nach.

Ein Versuch bei Tageslicht wire unklug.

Er musste auf die Deckung der Nacht warten.

Dann lie3 er den Blick schweifen und suchte nach einem geeigneten
Versteck.
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Links, etwas abseits, entdeckte er eine dichte Ansammlung stachliger
Busche, genug, um seine Anwesenheit zu verbergen, doch offen genug,
um den Wall nicht aus den Augen zu verlieren.

Vorsichtig lenkte er seine Spinne in das dichte Gestriipp.

Das Tier spiirte die Enge und zogerte, seine langen Beine bebten. Er
erkannte ihr Unbehagen, doch es blieb keine Wahl.

Mit einem festen Zug an den Riemen trieb er sie weiter.

Die Spinne baumte sich kurz auf und stiel3 ein schrilles Klicken aus,
bevor sie sich fiigte und im Dickicht verschwand.

Dort verharrte er und beobachtete den Wall.

Die Zeit verging langsam.

_9_

Als die Dimmerung in tiefe Nacht tiberging und schwere Wolken
den Mond verdeckten, war die Finsternis vollkommen.

Prinz Sylvian lenkte seine Spinne aus dem Dornengestriipp. Sein
Blick tastete die in Dunkelheit getauchte Schlucht ab.

Feiner Nebel stieg auf und kroch tiber das Ger6ll

Vorsichtig fiihrte er seine Spinne am rechten Felsrand entlang. Nach
einigen hundert Schritten zog er die Zugel an, und die Spinne begann,
die steile Wand hinaufzusteigen.

Das Gestein war glatt und stellenweise feucht, die acht Beine
suchten Halt in Ritzen und Vorspringen.

Prinz Sylvian beugte sich weit nach vorn, um das Gleichgewicht zu
halten.

Auf halber Hohe lenkte er das Tier leicht nach links, um schrig auf
den Wall zuzusteuern.

Das Gestein wurde briichiger, jeder Tritt gefahrlich.

Plotzlich brach unter einem Hinterbein ein Brocken weg, der Fels
splitterte leise.

Ein eiskalter Schreck durchfuhr ihn, den er augenblicklich mit
eiserner Kontrolle erstickte.
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Ohne zu z6gern, warf er sich zur Seite, presste seinen Korper an den
Spinnenleib und stemmte die Schulter gegen den fallenden Stein. Mit
aller Kraft fing er dessen Sturz ab und verkeilte ihn lautlos an der
Felswand.

Sein Herz himmerte, doch er zwang sich zur Reglosigkeit und
lauschte in die Tiefe, bis er sicher war, dass die Wachen nichts bemerkt
hatten.

Die Spinne kletterte weiter, langsam und flach an der Wand entlang,
bis sie die Hohe der Palisade erreicht hatte.

Genau unter ihm lag der Grenzwall.

Mehrere Hiitten umgaben einen freien Platz, auf dem zwei Dutzend
Barbaren um ein groBes Feuer sallen. Sie sangen laut, tief und
unmelodisch — in einer Sprache, die Prinz Sylvian nicht verstand.

Er zihlte die Wachen, schitzte die Zahl der Minner am Feuer.

Die Spinne bewegte sich weiter, langsam und kontrolliert, dicht am
Fels entlang. Er hielt die Zugel ruhig — bereit, im nichsten Moment
anzuhalten.

Die Geriusche des Lagers tberdeckten das leise Kratzen der
Spinnenbeine, sodass es ihm gelang, unentdeckt an der Felswand
entlang den Wall hinter sich zu lassen.

Jenseits der Palisade begannen, kaum sichtbar in der Dunkelheit, die
weiten Steppen von Thir.

Er lenkte seine Spinne vom Felsen hinunter und dann querfeldein
durch das hohe, vom Wind bewegte Gras. Erst als er sicher auler
Sichtweite des Lagers war, hielt er kurz an, blickte sich um und lenkte
darauf das Tier in eine kleine Baumgruppe aus Tamarisken und
Robinien, um es dort zur Ruhe zu bringen.

In der Deckung der Biume blieb er fiir den Rest der Nacht reglos

und wachsam.
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Beim ersten Morgengrauen stieg Prinz Sylvian wieder auf seine
Spinne und ritt weiter sidwarts. Zu Mittag erreichte er einen befestigten
Weg und ztgelte sein Tier.

Ab jetzt musste er wieder vorsichtig sein.

Er stieg ab, nahm die Satteltasche vom Riicken der Spinne und
Offnete sie. Aus dem Inneren zog er Lumpen hervor, schlipfte hinein
und verstaute seine bisherige Kleidung tief in der Tasche.

Dann nahm er die silberne Maske ab.

Fir einen Moment zeigte sich im fahlen Licht sein wahres Gesicht,
das von tiefen Narben durchzogen war — Zeugnisse unzihliger
Kimpfe.

Seine Finger strichen unbewusst iiber eine alte, wulstige Wunde an
seiner Wange. Mit einem scharfen Atemzug schob er die damit
verbundenen Gedanken beiseite und zog die Kapuze seines Umhangs
tief ins Gesicht.

Einen kleinen Beutel befestigte er an seinem Gtrtel. Dann legte er
die Hand auf den Nacken der Spinne. Das Tier verharrte, schien seinen
stummen Befehl zu begreifen, und glitt lautlos ins hohe Gras davon.

Er wartete, bis sie verschwunden war, dann schnitt er sich einen
kriftigen Ast von einem Baum, stiitzte sich darauf und setzte den Weg
zu Ful} fort.

Sein Riicken war gebeugt, die Schritte gemessen, der Blick auf den
Weg nach Siiden gerichtet.

An einer Wegkreuzung hielt er kurz inne.

Links fuhrte die Stralle ins Glorreiche Tal, rechts zum Dotf der
Wiitenden Horden. Er bog nicht ab, sondern folgte dem geraden Weg,
bis sich vor ihm die Umrisse einer Taverne abzeichneten, die als
Handelsstation Irkaars diente.

Er prifte noch einmal den Sitz der Kapuze, senkte den Kopf und
niherte sich dem Gebiude.

Seine Hand legte sich auf die kalte Eisenklinke.
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Er nahm die Haltung eines gebrechlichen Wanderers an und driickte
sie langsam nieder.

Als sich die Tur 6ffnete, schlug ihm der Geruch von Rauch und
verschiittetem Met entgegen.

Einen Moment blieb er stehen, lauschte auf Stimmen, liel3 dann den
Blick durch den Raum gleiten und prifte die Anwesenden sowie
mogliche Fluchtwege.

Dann trat er uber die Schwelle und schloss die Tur leise hinter sich.

Der Preis des Schweigens

Die Taverne war aus grob gehauenen Balken errichtet. Der erdige
Boden war festgestampft, die Winde dunkel und vom Rauch verruf3t.
Links erstreckte sich ein langer Schank mit einem eingelassenen Fass,
daneben ein Regal mit Kriigen aus Ton und Holz.

An mehreren Tischen salen Minner aus Thir, ihre Stimmen
mischten sich zu einem rauen Gemurmel. Zwei kriftige Barbaren, in
dickes Fell gehtllt, mit Narben an ihren Unterarmen, hockten weiter
hinten, tranken Met aus schweren Bechern und schwiegen.

Rechts hatte eine Hindlergruppe ihre Waren ausgebreitet:
zusammengerollte Decken, Sattelteile, Messer in Lederscheiden. Einer
zihlte Miinzen, ein anderer prifte einen Riemen, zwei stritten leise Giber
ein Gewichtsmal.

Hinter dem Schank stand der Wirt, ein breitschultriger Mann mit
braungebrannter Haut, kriftigen Armen und rundem Gesicht, dem
nichts zu entgehen schien.

Als Prinz Sylvian weiter in den Raum trat, musterte der Wirt ihn
fliichtig.

,»Was darfs sein, Fremder?*, rief er tber die Tische hinweg,.

Prinz Sylvian deutete wortlos auf einen der Metkriige.

Der Wirt nickte knapp.
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Wihrend Prinz Sylvians Blick weiter durch das Gastzimmer glitt,
entdeckte er in einer dunklen FEcke, weitab vom Lirm, einen
Glorreichen Elfen.

Unter seinem dunklen Umhang trug er eine silberne Ristung,
besetzt mit violetten Edelsteinen und verziert mit feinen Gravuren.

Sein Kopf war leicht gesenkt, doch die Augen ruhten wachsam auf
dem Eingang.

Das muss Elroth sein, dachte er.

Er ging gebeugt auf ihn zu und setzte sich wortlos an den Tisch.

Der Wirt brachte den Krug heran, stellte ihn ohne Nachfrage hin
und wandte sich an den Glorreichen Elf.

,,Darf es fur den hohen Herrn auch noch etwas sein?*

Ein knappes Kopfschiitteln war die Antwort.

Der Wirt drehte sich um und ging zurtick zum Schank.

,, B8 war klug von euch, diesem Treffen zuzustimmen®, sagte Prinz
Sylvian.

Ein kaum merkliches Grinsen zuckte um seine Mundwinkel. Er griff
nach dem Krug und trank langsam.

Elroth presste die Lippen zusammen.

Sein Blick war schneidend, als er versuchte, eine Regung in Prinz
Sylvians Gesicht zu erkennen, fand aber nichts.

»Meine Anwesenheit”, sagte er mit kalter, kontrollierter Stimme,
,bedeutet kein Zugestindnis an eure Lugen. Lugen, die nur die
Verkommenheit der Nebelelfen bezeugen.*

Ein stffisanter Zug huschte tiber Prinz Sylvians Gesicht.

»opart euch die unschuldigen Worte. Dieses Spiel vom reinen
Gewissen kaufe ich euch nicht ab.*

Er l6ste langsam den Beutel von seinem Girtel und legte ihn
bedichtig auf den Tisch.

,,Jch habe Beweise. Beweise fur euren Verrat — an allem, was euer
Volk ausmacht.*

Elroths Blick senkte sich auf das dunkle Leder und seine Ztge
verhirteten sich augenblicklich.

,Beweise? Welche Beweise wollt ihr schon vorlegen?*
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Die Linien seines Gesichts wurden schirfer, der Atem ging unruhig.

Prinz Sylvian beugte sich vor.

,lhr konnt mich nicht tduschen. Oder weshalb habt ihr diesem
Treffen zugestimmt? Einem Treffen mit eurem Feind.*

Elroth sprach mit erzwungener Ruhe, doch die Schirfe in seiner
Stimme verriet ihn.

»Ich wollte héren, was ihr euch anzumallen wagt. Aus eurem
eigenen Mund. Und ich wollte in eure Augen sehen, wenn ich euch fiir
diese Anmalung zur Rechenschaft ziehe.*

Elroths Hand glitt langsam zum Griff seines Schwertes.

Prinz Sylvian bemerkte die Bewegung.

Seine Stimme wurde hart:

,Bevor ihr einen Fehler begeht, solltet ihr besser hinsehen.*

Er warf einen prufenden Blick durch den Raum, um sicherzugehen,
dass niemand hertberblickte, dann 6ffnete er den Beutel.

Behutsam holte er einen Ring hervor, schmal gearbeitet aus goldener
Legierung, gekront von einem tiefvioletten Stein, eingefasst in ein feines
Ornament in der Form eines Eichenblattes.

Elroths Blick blieb reglos auf dem Schmuckstiick.

,»Was soll dieser Ring beweisen?*

Fir einen Atemzug wich die Spannung aus seinen Ziigen.

Prinz Sylvian strich mit dem Zeigefinger tiber den violetten Stein.

,Es ist euer Ring. Der Ring des Heermeisters der Glorreichen
Elfen.*

Er lie3 den Satz im Raum stehen.
Elroth erwiderte sofort, seine Stimme unbewegt:
,,Es gibt viele Ringe in dieser Welt. Dieser gehort nicht mir.*

»Natiirlich gehort er euch®, entgegnete Sylvian, sein Ton blieb
gelassen.

,und ich bin iberzeugt, dass Konigin Eledhwen ihn ebenfalls

erkennen wird.

Elroth schwieg einen Moment, atmete scharf aus.
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Dann nahm er den Ring auf, lief3 ihn langsam zwischen Daumen und
Zeigefinger kreisen. Seine Augen verengten sich, priften das feine
Schmucksttick.

,lhr habt recht. Jetzt, da ich ihn genauer betrachte... er dhnelt
meinem. Ich muss ihn irgendwann verloren haben. Wo habt ihr ihn
gefunden?*

Ein kurzes, hartes Lachen brach aus Prinz Sylvians Brust.

., Verloren?®, spottete er und beugte sich vor.

,,Ihr habt ihn nicht verloren — das ganz sicher nicht.

Elroths Miene verhirtete sich.

Ohne ein weiteres Wort schloss er die Hand fest um den Ring,.

,»Was wollt ihr damit sagen? Dass ich ein Liigner bin?*

Prinz Sylvians Hand schoss vor.

Mit einem Ruck packte er Elroths Faust und zwang sie mit
unerwarteter Kraft auf. In einer flieBenden Bewegung nahm er ihm den
Ring ab.

,,Versucht nicht, mich zu tduschen®, knurrte er.

Seine Stimme schnitt scharf durch den Raum.

,,Das beherrsche ich besset.

Elroth zog die Hand zuriick und ballte sie erneut.

,»,Was soll das Ganze? Selbst wenn es mein Ring wire, beweist das
nichts. Spart euch diese Spielchen. Sagt, was ithr wollt.*

Ein kaltes Grinsen trat auf Prinz Sylvians Gesicht.

,EBure Wut. Eure Unruhe. Sie sprechen fir sich. Nichts davon
entspricht dem Wesen eures Volkes.*

Er zog den Lederbeutel niher, legte die Fingerkuppen auf die
gewolbte Stelle und klopfte zweimal sacht dagegen.

Elroths Geduld tiss.

Seine Stimme schnitt scharf durch den Raum:
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,»oprecht endlich. Was soll das alles?*

Seine Hand glitt unter den Tisch, die Finger schlossen sich um den
Griff seines Schwertes.

,,1ht solltet dankbar sein, dass euer vernarbter Kopf noch auf euren
Schultern sitzt.”

Prinz Sylvians linke Hand wanderte langsam zu seinem Stiefel.
Lautlos zog er einen Dolch und schob ihn unter der Tischkante vor, bis
die Spitze kaum eine Handbreit von Elroths Seite entfernt war.

,,MaBigt euch®, fauchte er.
,1hr seid in keiner Lage, mir etwas abzufordern.®
Mit der Rechten 6ffnete er den Beutel.

Langsam, fast bedichtig, zog er etwas Dunkles hervor. Zuerst nur
eine verfilzte Haarstrahne.

Als er weiterzog, erstarrte Elroth.

Seine Augen waren weit aufgerissen.

Ein Schrumpfkopf lag nun in Sylvians Hand.

Elroths Atem stockte; das Blut wich aus seinem Gesicht.

Prinz Sylvian bemerkte die Reaktion mit Genugtuung, warf einen
raschen Blick durch den Raum und schob den Kopf langsam tiber die
Tischplatte.

,,Erkennt ihr sie?”, flusterte et.

Elroths Miene erstarrte, sein Blick unbewegt und ohne jedes
Flackern.

Prinz Sylvian schob den Dolch lautlos zurtick in den Stiefel.
,Nattrlich erkennt ihr sie. Rayla war ihr Name.*
Seine Stimme sank zu einem Flustern.

,,Ihr habt euch mit ihr vergniigt. In Irkaar. Es ist noch nicht lange
her — gewiss nicht lange genug, um sie vergessen zu haben.*

Elroth zuckte zurlick, als hitte ihn ein Schlag getroffen.
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Mit weiten Augen und kurzem Atem verkrampfte sich sein Magen.
Fir einen Moment rang er mit der Ubelkeit.

,»Was... was ist mit ihr geschehen?*, presste er mithsam hervor.
Prinz Sylvian antwortete kalt:

,»Ich lieB3 sie kopfen. Dieses térichte Méadchen kehrte zurtick nach
Marnog Jar, denn ihre Liebe war zerbrochen.*

Sein Blick war unerbittlich.

,,Lch dulde keinen Verrat. Und ich dulde nicht, dass Nebelelfen ihre
Heimat verlassen. Noch weniger dulde ich es, wenn junge Frauen sich
verdorbenen Minnern wie euch hingeben.*

Elroths Blick blieb auf den Schrumpfkopf geheftet.

Fir einen Moment schien ithm der Atem zu entgleiten. Er stttzte
sich mit beiden Hinden auf die Tischplatte, als misse er sich gegen
etwas Unsichtbares stemmen.

Ein feines Zittern lief durch seine Schultern.

Dieses Verlangen hatte ihn schon damals vergiftet. Es war nicht wie
ein Gedanke gewesen, nicht wie ein Wunsch. Es war etwas anderes —
etwas Fremdes, das sich in ihn gelegt und ihn von innen heraus
verindert hatte.

Und er hatte es zugelassen.
Er spiirte, wie sich sein Kiefer anspannte.

Die Erinnerung kam mit einer Klarheit zurtck, die ihm bis in die
Muskeln fuht.

Er, ein Glorreicher EIf.
Rein geboren.
Uralten Ursprungs.

Ein Sohn eines Volkes, das seit Anbeginn jeder Versuchung der
Dunkelheit standgehalten hatte.

Das war sein Mal3 gewesen.
Sein Fundament.
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Und er war der, der es verraten hatte.
Seine Augen flackerten.
Dann senkte er den Blick erneut auf den Kopf vor ithm.

,Woher...“, setzte er an, doch Prinz Sylvian schnitt ihm das Wort
ab — ruhig, fast beildufig:

,,Von Rayla selbst. Sie hat mir alles erzahlt.

Er lehnte sich zuriick, als sei das Gesprich eben erst im Begriff,
angenehm zu werden.

,»ole floh aus Marnog Jar nach Druhn, voller Hoffnung auf ein neues
Leben. Dort kam sie auf einem Schiff unter, das nach Irkaar fuhr. Sie
erreichte die Stadt allein, ohne jemanden zu kennen, ohne Unterkunft,
ohne ein einziges Goldstlick. Tagelang streifte sie durch die Stral3en,
suchte nach Arbeit, nach einem Platz, an dem sie bleiben konnte. Doch
sie fand nichts. Nur Hunger und Einsamkeit.*

Ein schmaler Zug spielte um Prinz Sylvians Mundwinkel.

,Dann traf sie ihn. Einen Mann, der sich als Kaufmann aus Thir
ausgab. Ein Mensch und eine Nebelelfin... ungleicher kann es nicht
sein. So etwas hat es nie gegeben — nicht 6ffentlich. Und doch: Sie
glaubte ihm. Sie verliebte sich.*

Sein Blick glitt kurz zu dem Schrumpfkopf.

,Naturlich war er kein Kaufmann. Schon nach kurzer Zeit zwang er
sie, in einer Taverne zu dienen. Erst mit Arbeit. Dann mit ihrem

Korper. Und schlief3lich mit Diebstahl. Er nannte es Schutz — nannte
es Liebe.”

Langsam zog er den Beutel ein Stiick néher zu sich.

,»Aber Rayla war naiv, nicht dumm — und von Verzweiflung
getrieben. Heimlich, in der Zeit, in der er sie nicht Giberwachte, schrieb
sie mit: Namen, Vorlieben, Zahlungen, gestohlene Gegenstinde. Alles
auf ein Pergament. Vielleicht ahnte sie, dass es kein gutes Ende nehmen
wiirde.*

Prinz Sylvian lachte leise.
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,»Als sie begriff, was aus ihr geworden war, floh sie und kehrte zurtick
nach Marnog Jar.

Er machte eine Pause, nahm einen Schluck Met und stellte den Krug
leise ab.

Er sah Elroth direkt an.

,»Das war ihr erster Fehler. Sie war gebrochen und vertraute sich
meiner Frau Kyrintha an, was ihr zweiter und letzter Fehler war.*

Elroth schloss die Augen.
Sein Gesicht war reglos, nur der Atem verriet ihn.

Er stellte sich vor, wie er einfach sein Schwert zog, wie die Klinge
den Hals des Nebelelfen durchtrennte. Vielleicht wire es der schnellste
Weg, um all das zu beenden.

Prinz Sylvian bemerkte die Regung.

,,Solltet ihr daran denken, mit Gewalt zu antworten, muss ich euch
warnen®, sagte er mit beildufiger Ruhe.

,Rayla hat euch nicht nur den Ring entwendet. Nachdem ihr in der
Taverne eingeschlafen wart — nach allem, was zwischen euch geschehen
war —, schnitt sie euch eine Strihne eures silbernen Haares ab. Diese
liegt nun gut verwahrt in Marnog Jar.

Elroth atmete tief durch.
,»Also — was verlangt ihr? Schweigen gegen Gold?*
Prinz Sylvian schmunzelte.

,»Was sollte ich mit Gold anfangen? Ich bin der Herrscher der
Nebelelfen. Ich besitze mehr Reichtiimer, als ihr je in Hénden halten
werdet.

Er hielt inne und sah Elroth fester an.

,,Jch will, dass ihr mir helft, Eledhwen vom Thron zu stirzen. Das
ist es, was ich von euch verlange.*

Elroth stief} den Stuhl zuriick und erhob sich. Die Finger seiner
rechten Hand legten sich erneut um den Knauf seines Schwertes.
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Einige Blicke aus dem Schankraum fielen auf die beiden. Einzelne
Gespriche verstummten.

,»oetzt euch sofort wieder hin®, fauchte Prinz Sylvian und schob den
Schrumpfkopf rasch zuriick in den Beutel.

Elroth schluckte den Zorn hinunter und lie3 sich langsam wieder
auf die Bank sinken.

Um sie herum kehrten die Stimmen zurlck, als wire nichts
geschehen.

Der Wirt niherte sich mit gemessenem Schritt.

,»Wenn ihr Streit habt, tragt thn draullen aus®, sagte er mit gestrafften
Schultern.

,und das hier ist kein warmer Lagerplatz, sondern eine Taverne.
Was darf ich euch bringen? Etwas zu essen vielleicht? Heute gibt es
Hasengulasch nach Thirianer Art. Zwei Teller?*

Elroth schittelte den Kopf.

Sein Magen war wie zugeschniirt.

»Zwel Kriige Met®, sagte Prinz Sylvian.

Der Wirt nickte und schlenderte zurlick zur Schank.

,»Wir Glorreichen Elfen trinken keinen Alkohol®, sagte Elroth.
Prinz Sylvian grinste spottisch.

,,Einen Becher kénnt ihr euch leisten — glorreich seid ihr lingst nicht
mehr.*

Elroths Blick senkte sich auf die Tischplatte.
Ein leiser Laut entfuhr ithm.

»Verlangt, was ihr wollt — aber ich werde nicht helfen, meine
Konigin zu stiirzen. Lieber sterbe ich.*

Prinz Sylvian sah ihn ernst an.

,,Wollt iht das wirklich eurer Tochter und eurer Frau antun? Sie

zurucklassen — allein, ohne euren Schutz? Mit der Schande, die dann
offen zutage treten wiirder*
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Elroths Finger verkrampften sich.

Er wandte den Blick ab, lief3 ihn Giber die Gaste der Taverne streifen,
ohne jemanden wirklich zu sehen.

,»Ich wiirde euch empfehlen, noch einmal dartiber nachzudenken®,
sagte Prinz Sylvian.

Elroth spiirte, wie sich alles in ihm verhirtete.

Er verfluchte den Tag, an dem er das Madchen beriihrt hatte.
Verachtete sich fur jedes Wort, das er zu ihr gesprochen hatte.
Fir jeden Blick.

Er wies den Gedanken von sich, als gehore er nicht zu ihm.
Ein Lachen, dumpf und hohl, stieg in thm auf.

Es breitete sich aus wie ein Echo, das etwas in seinem Innersten
erweckte, und formte sich zu einer Stimme — tief, spottisch und
unverkennbar:

Du wirst brennen, Glorreicher ELf.
Elroth riss die Augen auf.
Er rang nach Luft.

,,Was ist mit euch? Stellt euch nicht so an. Thr habt euch selbst auf
diesen Weg begeben. Jetzt tut nicht so, als wiirde euch das alles
tberraschen, als schmerze es euch oder als wirdet ihr es bereuen. Folgt
meinen Anweisungen — und niemand wird jemals davon erfahren®,
sagte Prinz Sylvian.

Wihrend die spottische Stimme noch in Elroths Kopf nachhallte,

rang er um Fassung und klammerte sich an den einzigen klaren
Gedanken, der ihm blieb.

Benommen, aber langsam nickend, fragte er:

,»Aber wie kénnt ihr mir garantieren, dass ihr wirklich schweigt,
wenn ich euch bei eurem Plan helfer*

Prinz Sylvian grinste schief.
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,Diese Garantie gibt es nicht. Aber seht es so: Warum sollte ich mein
Schweigen brechen, wenn ihr dafiir bis an das Ende eurer Tage in
meiner Schuld steht?*

Fin hartes Lachen entfuhr ihm.

Elroth senkte den Kopf in die Hande, strich sich mehrfach tGber das
Gesicht.

Er hatte es verstanden.

Es gab keinen Ausweg mehr.

Er war ein Gefangener seiner Tat.

Ohnmichtig und ohne jeden Widerstand horte er weiter zu.

Prinz Sylvian erklirte ihm den Plan im Detail.

Seine Worte waren klar, beherrscht, ohne Hast.

,»Es ist ganz einfach, Elroth®, begann er, die Stimme kthl und
geschiftsmalig.

,lhr werdet eure Konigin nicht meucheln. Thr werdet keinen
Biirgerkrieg anzetteln. Nichts so Vulgares. Thr seid ein Stratege, also
werdet ihr mit Bedacht handeln.*

Elroth hob den Kopf, sein Blick leer.

,» Was... was verlangt thr?*

»lhr werdet zu eurer Konigin gehen und ihr von einer neuen,
dringenden Bedrohung berichten. Einer Bedrohung aus dem Stiden.*

Prinz Sylvians Augen funkelten.

,Die Verhiltnisse in Astinhod sind ein Pulverfass, nicht wahr? Jeder
weil3 das. Uberzeugt eure Konigin davon, dass der Stadthalter von
Irkaar diese Schwiche nutzen wird, um seine eigene Macht
auszuweiten. Dringt sie, ihre besten Truppen nach Thir zu verlegen,
um eine vermeintliche Rebellion niederzuschlagen oder einen
Handelskrieg zu verhindern.*

Er lehnte sich vor, seine Stimme kaum mehr als ein Zischen.
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,,Beschiftigt sie. Lenkt thre Aufmerksamkeit weg von uns, weg von
Fallgar. Sorgt dafiir, dass ihre Armeen am falschen Ort sind, wenn die
wahre Gefahr naht.*

Elroth starrte ihn entsetzt an.
,,Ihr wollt, dass ich mein eigenes Volk an euch ausliefere...?

,,1ch will, dass ihr eure Familie schiitzt, Elroth®, korrigierte ihn Prinz
Sylvian leise.

,,Der Rest ist nur der Preis, den ihr dafir zahlen musst.*

Die Gerausche in der Taverne veranderten sich. Erst leiseres
Murmeln, dann das Rutschen von Stithlen. Einige Giste brachen auf,
einer nach dem anderen vetlie3en sie den Raum.

Tiuren klappten, Schritte verklangen.

SchlieBlich blieb nur noch das dumpfe Knistern vom Herdfeuer und
das Klirren von Bechern, die der Wirt in einen Schrank stellte.

Es war spater Nachmittag, als Prinz Sylvian sich schlieBlich erhob
und Elroth mit scharfem Blick musterte; er wartete, bis dieser verstand
und zustimmte.

Elroth richtete sich auf, doch seine Haltung war die eines
gebrochenen Mannes.

,,1ht seid abscheulich und hinterlistig. Aber ihr lasst mir keine Wahl.
Ich werde alles so ausfihren, wie ihr es mir erkldrt habt. Und dafiir
verachte ich euch.*

Er stockte und atmete schwer, bevor er fortfuhr:
,,und mich selbst.

Prinz Sylvians Grinsen dehnte sich langsam zu einem breiten,
giftigen Licheln.

,,Jhr werdet einem Nebelelfen immer dhnlicher.*
Elroth verharrte reglos.

Keine Erwiderung kam tiber seine Lippen.
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Er ging zur Schank, legte dem Wirt einige Goldmiunzen auf den
Tresen und verlie3 die Taverne, ohne sich noch einmal umzudrehen.

Prinz Sylvian blieb noch eine Weile allein am Tisch sitzen, unbewegt,
wihrend die letzten Gerdusche des Raumes verhallten. Erst als véllige
Stille eingekehrt war, ethob er sich und trat hinaus in die kithle Luft des
Abends.

Er folgte dem bekannten Weg dorthin zuriick, wo er seine Spinne
verborgen hatte.

Mit einem schrillen Pfiff rief er sie herbei.

Kurz darauf kroch das Tier aus dem hohen Gras, die langen Glieder
lautlos, der Leib flach am Boden.

Er streifte die Lumpen ab, holte die silberne Maske aus der
Satteltasche und setzte sie sich Uber das Gesicht. Dann warf er den
Umbhang iiber und wartete, bis die Nacht endgiltig tiber das Land
gefallen war.

SchlieBlich machte er sich auf den Riickweg — iiber denselben
gefihrlichen Aufstieg am Grenzwall, der ihn zurtick nach Marnog Jar
fithren wirde.

Heimkehr eines Verriters

Elroth hatte die Steppe von Thir hinter sich gelassen. Vor ihm breiteten
sich die weiten Blumenfelder aus, die sich nach Stden, hinein in das
Glorreiche Tal erstreckten.

Schon aus der Ferne sah er, wie sich die Hinge absenkten und das Licht
sich verinderte.

Das Tal war von dichtem Mischwald durchzogen.

Die Biume standen hoch und alt, manche mit Stimmen breiter als ein
Haus. Viele trugen silberne Blitter, die im Wind leise rauschten.

Dazwischen wuchsen Blumen von ungewo6hnlicher Grée und
Farbe.
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Einige gaben bei Bertihrung einen Ton von sich, wihrend Straucher
Beeren trugen, so groB3 wie eine Faust. Aus den Lianen stoben
Schwirme von Schmetterlingen auf, die flatternd in alle Richtungen
davonglitten, bis sie sich zwischen den Asten wieder niederlieBen.

Die Tiere des Waldes bewegten sich ohne Scheu, als Elroth seines
Weges ging.

Kurz vor Mittag erreichte er den groflen See, der das Tal in zwei
Hiilften teilte. Am Ufer lag ein FloB3, fest vertiut an einem schmalen
Steg.

Er stieg ein und loste das Seil.

Ende der Leseprobe
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Glossar

Aarl: Einer der Gefihrten aus Thir. Erlebt bei der Berthrung
der Tafel der Gesetze eine Vision der Vergangenheit. Wird im
Nebelmoor von den Nebelelfen gefangen genommen.

Aelvor Frostschatten: Herrscher der Frostelfen. Schliel3t
aufgrund der Eisschmelze im Norden ein Biindnis mit den
Nebelelfen und riistet zum Krieg gegen die Menschen des
Notdlands.

Ahnwen: Meister der Miinze im Rat von Astinhod. Er stimmt
widerwillig dem Plan zu, den Reichsschatz im Gegenzug fir
einen Waffenstillstand herauszugeben.

Aldion von Kirindor (Gro3herzog): Belagert Astinhod mit
schweren Kriegsmaschinen. Fordert fiir einen Waffenstillstand
den Reichsschatz und die Krone, um sich selbst zum Koénig zu
machen.

Alnugh: Ein skrupelloser Sklavenhindler, der den Kajirs in
der Wisste DeShadin Menschen als Nahrung verkautft.

Ardor: Druide des Dunklen Waldes und Gestaltwandler
(Luchs). Versucht, die Spaltung im Druidenrat zu verhindern,
indem er Elmar und Gejel des Verrats bezichtigt.

90



Die Chroniken von Wetherid 11

Arik (Jarl der Starke): Herrscher von Grandok und
einflussreicher Jarl im Nordland. Er warnt vor der
ddmonischen Gefahr durch Xaroth und hilft dem Konge, die
zerstrittenen Clans durch einen Eid zu vereinen.

Arkondir: Heermeister von Astinhod. Seine Ermordung,
zusammen mit Konigin Lythinda, dient Elroth als Vorwand
fur seinen Verrat an den Glorreichen Elfen.

Aronya: Eine Anfihrerin der Waldldufer. Nutzt die
Anschuldigungen gegen Mergoldin, um ihre Sippe von der
Herrschaft der Druiden loszusagen.

Asteran (Graf Asteran): Alterer Adliger im Rat von
Astinhod, dessen Ermordung durch Aldion die politische
Krise in der Stadt verschirft.

Azrakel: Der Seelenbinder, unsterblicher Herrscher der
Untoten in Zantranos (Fallgar). Schlie3t ein Biindnis mit
Gorzod und beteiligt sich an der Jagd auf die Gefahrten.

Balae (Prinzessin): Tochter des Kajir Scheichs Nam El
Kabun. Sie dringt auf den Exodus nach Iseran, um das
Uberleben ihres Volkes zu sichern.

Belmarr von Kring (Herzog): Militirischer Anfiithrer der
Verteidigung von Astinhod. Spricht sich gegen Verhandlungen
mit Aldion aus, muss sich aber dem Ratsbeschluss beugen.
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Borlix: Zwerg aus Ib Agier und einer der Gefihrten.
Infiltriert die Grauzwergenstadt Ingar und fihrt die Gruppe
durch deren Tunnelsysteme. Wird im Nebelmoor im Kampf
gegen die Nebelelfen gefangen genommen.

Brumir Eisenfaust: Konig der Grauzwerge in Ingar. Ristet
die Armeen der dunklen Allianz mit Dunkeleisen aus, zogert
aber die Lieferungen hinaus, um Tribut von den anderen
Verbiindeten zu erpressen.

Darion Altheras (Groflkanzler): Vorsitzender des Rates in
Astinhod. Leitet die verzweifelten Versuche, die Stadt durch
Verhandlungen vor dem Fall zu bewahren.

Drobal (Meister): Magier und Anfithrer der Gefihrten.
Entkommt als Einziger der Gefangennahme im Nebelmoor
und muss seine Gefihrten zurticklassen.

Dunkler Wald: Uralter Wald und Heimat der Druiden.
Schauplatz der Intrige, die zur Spaltung des Druidenrates und
der Waldlaufer fihrt.

Durgax: (Historisch) Ehemaliger Konig der Zwerge, dessen
Streit mit seinem Bruder Grolmix zur Spaltung in Ib"Agier
Zwerge und Grauzwerge fithrte (erzahlt von Borlix).

Eldavin Frostnacht: Oberster Altester der Frostelfen in
Ilnarath, der dem Kriegsbiindnis mit den Nebelelfen
zustimmt.
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Eledhwen (Ké6nigin): Herrscherin der Glorreichen Elfen.
Wird von Elroth durch eine Liige getiuscht und entsendet ihre
besten Truppen an die falsche Grenze, wodurch ihr Tal
ungeschttzt bleibt.

Elmar: Ein Druide des Dunklen Waldes, der Mergoldins
Sturz vorantreibt und die Spaltung des Druidenrates durch
seine Anklage auslost.

Elroth: Heermeister der Glorreichen Elfen. Wird von Prinz
Sylvian mit einem fritheren Fehltritt erpresst und verrit seine
Konigin. Stirbt zusammen mit seiner Frau Tralja bei einem
Sturz vom Elfenbaum.

Elvoran: Magier in Astinhod. Verteidigt zusammen mit
Raynarus die Mauern mit magischen Schilden bis zur volligen
Erschopfung.

Elyria: Tochter von Elroth. Wird von Prinz Sylvian gefangen
genommen. Gorathdins Versuch, sie zu befreien, scheitert.

Erov: Clanfiihrer der westlichen Berge im Nordland. Legt
seinen erbitterten Streit mit Jom um die Frosterzminen bei
und schwort dem Konge fir den Krieg die Treue.

Eryndor: Opportunistisches Ratsmitglied in Astinhod.
Unterstiitzt Lady Merdivas Plan, um sich personlich zu
bereichern, wird jedoch von ihr bei der Flucht mit dem Schatz
ermordet.
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Fehlgor: Untoter Berater von Azrakel in Zantranos.

Foyar: Nebelelf und Spinnenteiter. Reist mit Haloyan zu den
Frostelfen und beweist als Erster, dass die wilden Eisspinnen
des Nordens gezihmt werden kénnen.

Frosterzminen: Rohstoffreiche Minen im Nordland, die den
langjihrigen Streitpunkt zwischen den Clans von Erov und
Jom darstellen. Werden vom Konge unter die Kontrolle der
Krone gestellt, um die Clans zu einen.

Galandia: Kristallwachterin der Glorreichen Elfen. Warnt die
Konigin vergeblich vor Elroths Plan und der Gefahr aus
Fallgar.

Gejel: Waldldufer aus dem Dunklen Wald. Wird von den
Nebelelfen durch die Gefangenschaft seiner Tochter Juhva
erpresst. Sit gezielt Zweifel im Druidenrat und 16st damit
dessen Spaltung aus.

Gorathdin: Halbelf und Mitglied der Gefihrten. Fiihrt einen
Rettungsversuch fir Elyria im Nebelmoor an, wird jedoch von
Prinz Sylvian gestellt und gefangen genommen.

Gorzod Grauschwinge: Ork Schamane und Diener Xaroths.
Reist durch Fallgar, um die Allianz gegen Wetherid zu
schmieden, und wird vom Damon fiir sein Zogern, Prinz
Sylvian zu t6ten, bestraft.
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Gravek: Ein Druide des Dunklen Waldes, der vergeblich
versucht, im Streit zwischen den Fraktionen zu vermitteln.

Grolmix: (Historisch) Bruder von Durgax, dessen Gier nach
Dunkeleisen und Macht zur Spaltung des Zwergenvolkes und
zur Entstehung der Grauzwerge fihrte (erzihlt von Borlix).

Gromak: Clanfiihrer der Oger in Wahmuther. Lisst sich von
Gorzod gegen die Gefihrten aufhetzen und treibt den Bau
von Belagerungsmaschinen fur die Allianz voran.

Hajan: Fihrer der Nebelwache in Marnog Jar, der Gorzod
bei seiner Ankunft empfingt.

Hakon von Drang: Junger, hitzképfiger Clanfihrer im
Nordland. Legt seinen Streit mit Runa von Wintholm bei und
schlie3t sich dem Kriegseid an.

Haloyan: Gesandter der Nebelelfen und Cousin von Prinz
Sylvian. Schmiedet das Biindnis mit den Frostelfen im
Norden.

Jom: Clanfithrer der Nordlinder im Nordwesten. Beendet
seine langjahrige Fehde mit Erov Gber die Frosterzminen und
zieht mit ihm in den Krieg.
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Jonjar aus Tronjavik: Ein dngstlicher Clanfthrer, dessen
Siedlung im direkten Angriffsweg der Frostelfen liegt.

Juhva: Junge Elfin und Tochter von Gejel. Ihre
Gefangenschaft bei den Nebelelfen dient als Druckmittel, um
ithren Vater zum Verrat zu zwingen.

Kaaron: Anflihrer einer Diebesbande in Astinhod. Wird von
Lady Merdiva aus dem Kerker befreit, um ihr zu helfen, den
Reichsschatz durch einen geheimen Tunnel aus der belagerten
Stadt zu schmuggeln.

Kaelan: Anfiihrer der westlichen Sippe der Waldldufer.
Schlief3t sich Aronyas Abkehr von den Druiden an.

Kelyiron: Meister des Rechtes der Glorreichen Elfen. Hilt
gegen Elroths Tduschung.

Kolgor: Einer der drei alten Oger Altesten, die Gorzods
Planen und dem Einfluss Xaroths misstrauen.

Konge (Stojvar Eisblick): Konig des Nordlands. Stellt sich
der Zersplitterung seiner Clans entgegen und vereint sie durch
einen historischen Eid zur gemeinsamen Verteidigung gegen
die Allianz der Elfen.

Kroll: Anfithrer von Gorzods Kriegern, der auf die Jagd nach
den Gefihrten angesetzt wird.
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Kroga: Anfihrer des Kajir Spahtrupps, der die Nachricht von
der endgiiltigen Dirre Giberbringt und damit den Exodus nach
Iseran auslost.

Kyrintha: Frau von Prinz Sylvian. Eine manipulative
Intrigantin, die die Erpressung Gejels im Dunklen Wald
steuert.

Lady Merdiva: Baronin in Astinhod. Nutzt die Belagerung,
um einen Plan zur Flucht mit dem Reichsschatz umzusetzen.
Sie ermordet Eryndor und entkommt mit Hilfe des Diebes
Kaaron.

Lerka vom Wolfsberg: Ein besonnener Clanfiihrer im
Nordland, der sich dem Kriegseid des Konge anschlief3t.

Lythinda (Kénigin): Ermordete Koénigin von Astinhod und
Gemahlin von Gorathdin. Thr Tod ist der Ausloser fur
Gorathdins tiefen Schmerz und treibt einen Grofteil seiner
Handlungen an. Ihr Andenken wird von Borlix genutzt, um
Gorathdin an seine wahren Werte zu erinnern.

Manamii: Prinzessin von Iseran. Sie stellt sich entschieden
gegen das Buindnis mit den Kajirs und wird darauthin von
threm eigenen Vater, Scheich Neg El Bahi, eingekerkert.
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Margok: Einer der Oger Altesten, der Gorzods
Versprechungen und der dimonischen Allianz kritisch
gegentibersteht.

Mergoldin: Oberster Druide des Dunklen Waldes. Als der
Lebensbaum auf seine Befragung hin von Xaroths Dunkelheit
umbhdllt wird, verliert er seine Autoritit.

Nam El Kabun (Scheich): Herrscher der Kajir. Fihrt sein
Volk vor der Diirre nach Iseran, totet seinen Schwiegersohn
Nazak wegen Ungehorsams und spiter Scheich Neg El Bahi
in einem Putsch, um die Macht in der Stadt zu ibernehmen.

Nazak: Ehemann von Prinzessin Balae. Er widersetzt sich
dem Befehl, sich den Menschen zu unterwerfen, und wird
daraufhin von seinem Schwiegervater Nam El Kabun an der
Oase getotet.

Neg El Bahi (Scheich): Herrscher von Iseran. Unter dem
Einfluss von Xaroth ldsst er die Kajirs in seine Stadt, verrit
seine eigene Familie und wird schlieB3lich von Nam El Kabun
im Thronsaal ermordet.

Orveng: Gelehrter am Hof des Konge, der im Kriegsrat die
strategische Bedrohung durch die Elfen Allianz auf einer
Karte darlegt.
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Poldros: Berater und Diener Azrakels in Zantranos.

Prinz Sylvian: Herrscher der Nebelelfen und Intrigant. Er
erpresst Elroth, hilt dessen Tochter Elyria als Geisel und stellt
Gorathdin wegen seines Versagens zur Rede. Am Ende nimmt
er die Gefihrten (auller Drobal) gefangen.

Raynarus: Magier in Astinhod. Kdmpft an der Seite von
Elvoran bis zur volligen Erschépfung, um die magischen
Schutzschilde der Stadt aufrechtzuerhalten.

Regindar: Waldldufer aus dem Dunklen Wald und Bote
Mergoldins. Kann Lady Merdivas Verrat wihrend des
Schatztransports entkommen und eilt zurtick, um Belmarr zu
warnen.

Rha’Gorr (Hoéhlentroll): Ein alter, einzelgingerischer
Hohlenbewohner unter Ingar. Er fithrt die Gefihrten zum
Artefakt und hilft ihnen spiter bei ihrer Flucht vor den
Grauzwergen.

Rohedan: Ratsmitglied in Astinhod. Wird im Rat von Belmarr
rhetorisch gedemiitigt und verliert jeglichen Einfluss.

Rohnog: Gelehrter und Berater des Konge im Nordland.
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Runa von Wintholm: Clanfuhrerin der reichen Handelsstadt
Wintholm. Stellt ihre Flotte nach anfinglichem Zogern fir
den gemeinsamen Krieg zur Verfiigung.

Sieghild aus Hrimvald: Clanfihrerin im Nordland, die ihren
Grenzstreit beilegt und dem Konge die Treue schwort.

Stojvar Eisblick: (Siche Konge).

Temeth: Ein ilterer, vermittelnder Druide im Rat des
Dunklen Waldes.

Thalanor Eislicht: Ein konservativer Altester der Frostelfen,
der sich gegen das Biindnis mit den Nebelelfen ausspricht,
aber Uberstimmt wird.

Thorgar: Nordlandwichter und einer der Gefihrten. Kimpft
im Nebelmoor gegen die Ubermacht der Nebelelfen, wird
aber tiberwiltigt und gefangen genommen.

Tonkor: Der Wortfiihrer der Oger Altesten, der Gorzod und
Gromak offen misstraut und vor dem Pakt mit dem Dimon
warnt.

Torsten aus Hreljevik: Ein Clanfihrer im Stden des
Nordlandes, der sich dem Eid anschlief3t.
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Tralja: Ehefrau von Elroth. Als sie durch ihre Gabe vom
Verrat ihres Mannes erfahrt, will sie der Konigin berichten. Im
darauffolgenden Streit stirzt sie von einer Treppe in den Tod.

Veridian: FEin Druide. Er nutzt Gejels Zweifel, um Mergoldin
offen anzuklagen und die Befragung des Lebensbaumes zu
fordern.

Vrenli: Hiter des Buches Wetherids und Gefihrte. Findet mit
dem Kiristall des Sehens den Aufenthaltsort des nachsten
Artefakts heraus. Wird im Nebelmoor gefangen genommen.

Wahmubu: Prinz der nérdlichen Stimme und Schwiegersohn
des Scheichs von Iseran. Warnt vor dem Biindnis mit den
Kajirs und wird dafiir von seinem Schwiegervater
eingekerkert.

Werlis: Einer der Gefdhrten mit einem Arm. Wird im Kampf
gegen die Nebelelfen im Nebelmoor tiberwiltigt und gefangen
genommen.

Xaroth: Ein Dimon, der als "Verbrenner der Welten"
bekannt ist. Er spricht mit Gorzod, bestraft ihn fiir sein
Versagen, Prinz Sylvian zu téten, und treibt die
Vorbereitungen fiir seine Ankunft in der Welt voran.
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Zelivra Eisglanz: Herrscherin der Frostelfen. Verhandelt das
Biindnis mit den Nebelelfen gemeinsam mit Aelvor, um ihr
Volk vor der Eisschmelze zu retten und das Nordland von
den Menschen zurtickzuerobern.

Orte & Reiche

Astinhod: Hauptstadt des gleichnamigen Reiches in Wetherid,;
belagert von Aldion.

Aruvaren Inseln: Ferne Inselgruppe im Stidlichen Meer; vom
Kristall des Sehens als Fundort der Laute des Friedens
offenbart.

DeShadin: Grolie Wiste stidwestlich von Wetherid, Heimat
der Kajir, die von einer katastrophalen Diirre heimgesucht
wird.

Druhn: Stadt in Fallgar nahe der Festung der Entorbis.

Dunkler Wald: Uraltes Waldreich und Heimat der Druiden
und Waldldufer in Wetherid.

Fallgar: Das 6stliche GroB3reich, Heimat der Orks,
Nebelelfen, Oger und Untoten.

Grandok: Zweitgrofite Stadt im Nordland, Heimat von Jarl
Arik.
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Horunguth: Insel im stidlichen Meer, Heimat von Meister
Drobal.

Ib’Agier: Michtige Zwergenstadt und Gebirgsregion in
Wetherid.

Ilnarath: Gigantische, aus Eis erbaute Stadt der Frostelfen im
ewigen Fis des Nordens.

Ingar: Unterirdische Stadt und Waffenschmiede der
Grauzwerge im Kirbun-Gebirge.

Irkaar: Hafenstadt an der Sudkiiste von Thir, regiert von
einem Stadthalter. Fluchtziel von Lady Merdiva und nichstes
Ziel der Gefihrten.

Iseran: Stadt der Menschen in der Wiiste DeShadin, die von
den Kajirs tberrannt wird.

Kajir: Hauptstadt der Echsen in der Wiiste DeShadin, die
aufgrund der Diirre verlassen wird.

Kirbun-Gebirge: Gebirgskette in Fallgar, in der die Stadt der
Grauzwerge Ingar liegt.

Marnog Jar: Hauptstadt der Nebelelfen, erbaut auf Pfihlen in
den Siimpfen des Nebelmoors.
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Nebelmoor: Weitliufiges Sumpfgebiet in Fallgar, in dem die
Gefihrten von den Nebelelfen gefangen genommen werden.

Nordland: Das nordlichste Menschenreich, bestehend aus
verfeindeten Clans, die sich im Angesicht der Invasion
vereinen.

Raga Gur: Hohlenstadt der Orks in Fallgar.
Skjold Wald: Mythischer Wald im Nordland.

Tal der Eisflammen: Ein Tal aus purem Eis im hohen
Norden, in dem die gefihrlichen Eisspinnen nisten.

Thir: Kustenregion im Stiden Wetherids mit der Hafenstadt
Irkaar.

Thronheim: Hauptstadt des Nordlands und Sitz des Konge.
Wahmuther: Steppenregion in Fallgar, Heimat der Oger.

Wetherid: Das westliche GroBreich, in dem Astinhod, das
Glorreiche Tal, die Wiiste DeShadin und der Dunkle Wald
liegen.

Zantranos: Stadt der Untoten in Fallgar und Machtzentrum
von Azrakel.
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Volker & Fraktionen

e Druiden des Dunklen Waldes: Ein Druidenzirkel, dessen
Macht und Einheit durch die Krise um den Lebensbaum
zetbricht.

e Frostelfen: Ein Volk, das im hohen Norden in Ilnarath lebt,
und das wegen der Fisschmelze in den Krieg gegen die
Menschen des Nordens zieht.

¢ Glorreiche Elfen: Volk aus einem verborgenen Tal in
Wetherid. Werden durch Elroths Verrat in den Konflikt
hineingezogen.

e Grauzwerge von Ingar: Abgespaltenes Zwergenvolk, das
Dunkeleisen schmiedet und eine Schlisselrolle in der Riistung
der dunklen Allianz spielt.

o Kajir: Ein stolzes Echsenvolk aus der Wiiste, das durch die
Diirre zur Eroberung gezwungen wird.

e Nebelelfen: Volk aus Marnog Jar in Fallgar, bekannt fur
Spinnenreiterei und Gift; schmieden ein Biindnis mit den
Frostelfen.

e Nordlinder: Menschen, die im Nordland leben und die von
Konge Stojvar im Angesicht der Invasion geeint werden.
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e Oger von Wahmuther: Grof3e, kriegerische Sippe unter
Clanfithrer Gromak, die Belagerungsmaschinen fir die Allianz
bauen.

¢ Orks von Raga Gur: Kriegerstimme unter dem Schamanen
Gorzod, die als Jager und Spiher fir Xaroth dienen.

¢ Untote von Zantranos: Die Legionen aus wiedererweckten
Leichen unter dem Befehl des Seelenbinders Azrakel.

e Waldliufer des Dunklen Waldes: Bewaffnete Sippen der
Elfen, die den Wald schiitzen; spalten sich nach der Krise am
Lebensbaum von den Druiden ab.

Wesen & Kreaturen

o Eisspinnen: Riesige, panzerartige Spinnen aus dem Tal der
Eisflammen, die von den Nebelelfen fiir den Krieg gezahmt
werden.

e Hornbir: Grofles Raubtier aus dem Dunklen Wald.
e Lebensbaum: Das zentrale Heiligtum im Dunklen Wald.

e Moorspinnen: Die riesigen Spinnen, die von den Nebelelfen
als Reittiere genutzt werden.
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e Waldschrake: Eine unheimliche, pflanzenartige Kreatur aus
den tiefen Wildern Fallgars.

e Warg: Grol3e, wolfsidhnliche Reitbestie der Orks.
e Wistentrolle: Durch die Durre in der DeShadin-Wiiste
ausgemergelte und geschwichte Kreaturen.
Artefakte & Gegenstinde

e Dunkeleisen / Dunkelerz: Wertvolles, fast unzerstorbares
Metall, das von den Grauzwergen abgebaut und zu Waffen fur
die Allianz verarbeitet wird.

e Kristall des Sehens: Das erste der sieben Artefakte. Dient
Vrenli zur Lokalisierung des nichsten Artefakts, bevor es ihm
im Nebelmoor abgenommen wird.

e Laute des Friedens: Das dritte der sieben Artefakte, dessen
Suche die Gefihrten auf die Aruvaren Inseln fiihrt.

o Tafel der Gesetze: Das zweite gefundene Artefakt, eine
Steintafel mit alten Geboten, die Aarl nach der Entdeckung in
Ingar bei sich tragt.
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Liebe Leserinnen und Leser,

Hier endet der zweite Band der Chroniken von Wetherid 11, an einem
Punkt der Reise, an dem die Hoffnung ferner scheint als je zuvor.

Wenn Band 1 der Aufbruch war, so ist Band 2 der Sturm. In
Geschichten wie im Leben wird Stirke oft nicht im Sieg geboren,
sondern in der Niederlage. Ich wollte zeigen, dass Heldenmut nicht
immer belohnt wird und dass selbst die edelsten Absichten — wie der
Versuch, ein einzelnes Leben zu retten — manchmal in die Katastrophe
fihten koénnen. Es sind diese Momente des Scheiterns und der
Ohnmacht, die den Charakteren ihre wahre Tiefe verleihen und uns
fragen lassen: Wie viel ist ein Eid wert, wenn die Welt um einen herum
zerbricht?

Ihr habt gesehen, wie Astinhod durch Verrat fiel, wie die uralte
Ordnung der Druiden wankte und wie sich im Norden und Siden
tinstere Allianzen schmiedeten. Thr habt mit den Gefidhrten gefuhlt, als
sie in die Falle liefen, und den bitteren Preis fiir thre Menschlichkeit
zahlten.

Doch auch wenn die Mauern gebrochen sind und unsere Helden in
Ketten liegen — das Ende ist noch nicht geschrieben. Die Dunkelheit
mag triumphieren, doch sie hat einen Gbersehen: Meister Drobal ist
noch frei. Und solange ein einziger Funke im Nebelmoor gliiht, ist das
Feuer des Widerstands nicht erloschen.

Ich danke euch, dass ihr diesen dunklen Pfad mit mir gegangen seid.
Dass ihr das Gewicht dieses Bandes mitgetragen habt und der
Geschichte treu bleibt, auch wenn sie ihre Zahne zeigt.

Die Karten sind neu gemischt, die Waffen verteilt, und der wahre Krieg
um Wetherid steht erst noch bevor. Wie werden die Gefihrten
entkommen? Welchen Preis wird die Freiheit fordern? Und welche
Rolle spielt die Tafel der Gesetze in den Hinden des Feindes?

Wir sehen uns im nichsten Band — wenn aus der Asche der Niederlage
neue Hoffnung steigt.

Moge euer Mut niemals wanken! Christian Dolder

108



Die Chroniken von Wetherid 11

Danksagung

Meinem Sohn Patrik Neo fiir seine leidenschaftliche Unterstiitzung
beim Lektorieren und Formatieren.

Meiner Frau Tamara fur ihre Geduld und all die Zeit, die das Schreiben
in Anspruch genommen hat.

Meiner Tochter Maria fir das Testlesen.

Meiner Tochter Kristina fiir die Social-Media-Postings.

Klaus & Martin fiir ihre wertvollen Riickmeldungen und Anregungen.
Und nattirlich Bobi, mein Hund :), der mich wahrend des Schreibens

jeden Morgen zu einer mindestens einstiindigen Wanderung durch die
Wailder begleitet — oder besser gesagt, gezwungen — hat.

109



Uber den Autor

Christian Délder, geboren 1975 in
Kirnten, Osterreich, ist ein
Osterreichischer Autor, der sich auf
Fantasy-Literatur spezialisiert hat. Schon
in jungen Jahren entwickelte er eine
Leidenschaft fir das Schreiben und die
Erschaffung fantastischer Welten.
Beeinflusst von den Werken grofer
Autoren wie J.R.R. Tolkien, C.S. Lewis
und Robert Jordan, begann Christian seine
eigene Fantasy-Saga zu entwickeln. Christian sieht sich selbst nicht als
Schriftsteller, sondern als Geschichtenerzihlet.

Sein Debutroman, "Die Chroniken von Wetherid: Die Gabe der
Elfen", wurde im Jahr 2024 veroffentlicht und hat seitdem eine treue
Leserschaft gewonnen. In seinem Buch entfithrt Christian die Leser in
eine reich detaillierte Welt voller Magie, Intrigen, Abenteuer und
komplexer Charaktere.

Christian ist bekannt fiir seine fesselnde Erziahlweise und seine
Fahigkeit, lebendige und immersive Welten zu erschaffen. Neben dem
Schreiben verbringt er seine Zeit gerne in den Bergen und Wildern
Osterreichs, die ihn zu seinen Geschichten inspirieren.
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Lest, wie das Unheil seinen Lauf nahm: Band 1 — Die Hiiter der
Sieben Artefakte erzihlt den dramatischen Auftakt. Von der
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den Grundstein fiir die kommende Serie legt.
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